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W ydawanie pismo o groch jest samo w sobie grą. Chodzi 
w niej o lUj by zdobyć więcej punktów (la uznanie czy¬ 
telników] t byc szybszym (w drukowania recenzji czy in 
nycb gorących materiałów) mi przeciwnicy (konkurencyjne tytuły), 
jesteśmy w tym nieźli, więc często udaje sie nom wygrywać ■ wte¬ 
dy na okładce Clicka zamieszczamy informację o tym, 
że mamy pierwsza recenzję w Polsce - o nowel na świę¬ 
cie, jak W przypadku Cali of Juarez - tej czy innej gry. 
Męczymy dręczymy i na tysiące różnych innych sposobow wpfywa 
my na dystrybutorów, by to właśnie nom dostarczali finalne, reeen- 
zowolnc Kody swoich gier. To nasz pomysł na Clicka - by zawsze 
być jak najbardziej no czasie. 


Broken Sword: The Angel of Death... 68 

Od Nowego Jorku po Stambuł George Stobbarl 
po raz kolejny ratuje świat - tym razem przed 
aniołem śmierci. Chcesz mu pomóc? My pomoże¬ 
my tobie! 


Fable 2... . .*■ 10 

NecroVisioN....».*.12 

Black Buccaneer...**.*****...«*****,*,*,... 14 

Alan Wake *....*.*..16 

Remedy wreszcie zdecydowało się ujawnić nowe 
szczegóły dotyczące ich długo oczekiwanego 
# psychologicznego thrillera ', Nic: mogliśmy o tym 
nie napisać.,. 

Neverwinter Nights Z ...18 

Bitwa o Śródziemie II: Król Nazguli... 19 

Newsy......22 


Niezależnie od wyniku zawsze gramy bez cheatów recenzujemy 
tylko gotowe, ostateczne wersje gier. Jeśli więc w innym piśmie znaj¬ 
dziecie wcześniej artykuł a produkcji, które] recenzję opatrujemy 
u siebie dopiskiem .pierwsza w Polsce 1 ", możecie być pewni, że to 
wynik oszustwa. Jakiego? Pisania tekstu no podstawie wersji beta, 
preview, press - a więc wersji niekompletnej,, często bardzo różnej 
od tej, jaką możne potem kupić w sklepie. A choć drukujemy w ma¬ 
gazynie tipsy, sarni nie ^czitujemy’'. Bo cheaty są 
nie w noszym stylu.,, •iMji 


Również gorące recen¬ 
zje w tym numerze pi 
sijhsmy na podstawie 
wcrr.ji f.nn ryt " ąiur Jjffi 
takich, jak Mtodta- rajs 
vpl II: Total War, 9 

NFS: Car bon, 

Gathic 3 czy Mage 
Knlght: Apoenslypst?, To 9 
n □ jl epsze tytuły w ty m nu me- 9 
rze, ale - co normalne w okre- \M 
sie przedświątecznym - trudno 
wskazać rzeczy najciekawsze, bo 
iw i et nyc h pr emi e r jest t e raz rn n ó- 
s t wo N te będzie my wię c za biorą ć 
wam czasu. Do lektury! 
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Need for Speed; Część Kolejna. Czy w tej serii sci- 
gałek da się wymyślić jeszcze coś nowego? EA po^ 
kazuje, że tok! 

Heroes of Annihilated Empires_ 46 

Gothic 3 ....*******..48 

Długo oczekiwana gra RPG firmy Pircmha Bytes, 
której premiera była kilka razy przekładano, pa 
wielu perypetiach trafiła do naszej redakcji. Jaka 
jest? jest wielka i... Czytaj recenzję! 
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A w mm no pewno : 

- kolejny zeszyt Klasyki Clieko - tym razem o. łf niespo¬ 
dzianka^ 

- recenzje najnowszych gier, m.in. Battlefleld 2142 , War- 
hammer: Mark of Chaos, Neverwinter Nłghts 2 , Stef Meler f s 
Roilroads! i nie tytko, 

oraz mnóstwo innych smakołyków! 
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Worms 3D 


Pełno wersja: 
Worms 3D CDtf 1 


Kolejny klasyk no płycie Clicka - fikawalne plansze, a tak* 
tym razem kultowe Wormsy w swo- że*## efekty atmosferycz- 
Jej pierwszej wycieczce w trójwymiar. ne. Trójwymiarowe Wormsy 
Nowy sposób obrazowania pola zostały też wzbogacone o ko¬ 
walki nie wpłynął na to, co w tej se- lejne tryby gry w tym m Jn. 
rir najważniejsze - dużej grywalność rozbudowane misje, które spra- 
bazującą na prostych zasadach, wiły, że gracze bawiący się w po* 
ogromnym poczuciu humoru i miłej jedynkę tez mogq czerpać z roz- 
dla oko grafice, grywki wielkq satysfakcję. 


Gary Grigsby r s World at War 
Worms 3D CD#2 


Pełne wersje: 

Gary Grigsby^ World at War 
Worms 3D 
Wersje demo: 

18 Wheels of Steel: Haulin' 


Dzięki nowej oprawie wizualnej zna- Wormsy to zresztą seria, której 
ne i łubiane mechanizmy rozrywki nie trzeba ani przedstawiaj ani 
nabrały zupełnie innego wymiaru, polecać. W niq wystarczy po 
Zostało jednak to, ca najlepsze, czy-' prostu zagrać. Na ca cie¬ 
li m.in. losowe, całkowicie mody- kasz?! 


Age of Empires III: WarChiefs 
Battlefield 2142 


Championship Manager 2007 
Dammions 3: The Awakening 


Dracula Twins 

EaW: Forces of Corruption 

Football Manager 2007 
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W tym roku na płytach Clicka było już tegicznym i taktycznym, przy czym robi 
kilka świetnych strategii dotyczących to w sposób, który łatwo zrozumieć 
okresu II wojny światowej, ale gwa- i opanować, Jest to więc tytuł, z którym 
rontujemy, że żadna % nich nie była powinni zapoznać się nie tylko fani gier 
równie dobra jok World at War* strategicznych, ale również ci, którzy 

po prostu interesują się militariami i te* 
To produkcja o dużych ambicjach - po- matyką II wojny światowej, 
dobnie jak gry z serii Hearts of Iron sy¬ 
muluje przebieg całego konfliktu - ale Może właśnie tobie uda się pokonać 
realizuje je bezbłędnie. World at War wojska hitlerowskie szybciej niż 
przedstawia działania na poziomie stra- w 1945 roku? ■ 


Pixel Ships Retro 


znojdżi 

n O dJw* 


Sonic Riders 


Xeno Blast 


ZAGRAJ TANDECIE 


Gary Grigsby f $ World at War 
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P odobnie jak wstęp wyglądała 
pierwsza prezentacja gry Fobie 2, 
którą Peter Malyneu* przeprowa¬ 
dził na zorganizowanej przez Microsoft 
imprezie XG6. „Show" to odbyła się właś¬ 
nie przy tej okazji, bo Fable 2 wyjdzie 
zarówno na Xboxa 360, jak i PeCety, 
a fi rmie Billa Gatesa zależało na tym, by 
swoje poparcie dla obu platform zapre¬ 
zentowali najwięksi gracze branży, Czas 
był jednak nie do końca trafiany, ba 
Fable 2 jest na razie aa etapie 
eksperymentów i praktycznie nie¬ 
możliwe było złożenie wersji kodu 
w całość, do której można by do¬ 
puścić dziennikarzy. Zamiast poka¬ 
zać konkretny kod gry, Peter postanowił 
o niej opowiedzieć. 


atakować, a wtedy okoliczny las 
pozostanie na długie łata cichym, 
zapomnianym przez ludzi miejscem. 
Jeśli zgodzisz się na handel, obo¬ 
zowisko zamieni się z biegiem cza¬ 
su w solidną leśniczówkę, potem w ma 
lutką wioskę, a wreszcie w licznie za 
mieszkaną osadę. 


z tobą na sianie, a na dodatek podczas 
igraszek nie zabezpieczycie się odpo¬ 
wiednio, po dziewięciu miesiącach od 
takich figli na świat przyjdzie twoje 
potomstwo. Potem, wraz z upływem 
lat, będzie ono powoli rosnąć, a zawsze, 
gdy będziesz wracał z podróży, mażesz 

liczyć na to, 
że twoja gro¬ 
madka powita 
cię w domu ra¬ 
dosnymi okrzy¬ 
kom!. Rodzinę 
trzeba będzie 
utrzymywać, przynosić jej jadło i dbać 
o bezpieczeństwo, a jeśli będziesz 
grał postacią kobiecą, musisz 
liczyć się z tym, że z powo¬ 
du ciąży będziesz musiał 
zrezygnować na jakiś 
^ czas z przygód. 


godnie. Obrazowe było również porów¬ 
nanie styłu graficznego Fable 2 do filmu 
„Braterstwo wilków" - akcja gry toczyć 
się będzie 500 lat pa wydarzeniach z je¬ 
dynki, do klasycznego świata fantasy 
wprowadzona zostanie bron palna i inne 
wynalazki epoki renesansu. 


Rzecz druga to możliwość przejęciu 
kontroli nad niemal wszystkimi 
lokacjami, które widać w świście 


Szef studia Lionhead najważniej¬ 
sze zostawił jednak na koniec. 

Według niego Fable 2 ma mieć jeszcze 
jeden element, który, gdy usłyszymy o nim 
pa raz pierwszy, sprawi, że stwierdzimy 
„Moiyneux to totalny idiota" (cytat z mi¬ 
strza!), Za to gdy sami wypróbujemy 
to w akcji, nazwiemy twórcę Fable 2 ge¬ 
niuszem. Cóż to za element? To zostanie 
zdradzone dopiero w przyszłym roku (na 
imprezie będącej następcą targów E37), 
na razie dostaliśmy od Petera tylko wska¬ 
zówkę złożoną z dwóch wyrazów. Brzmi 
ona następująco: „bezwarunkowa mi¬ 
łość". I bądź tu mądry,.. £i 


Gdy usłyszysz o tym po raz pierwszy, 
wiesz: „Molyneux to idiota". Gdy ujrzysz 
to w akcji, nazwiesz go geniuszem. 


Fobie to po angielsku bajko lub 
gawęda i Moiyneuz stanął na wy¬ 
sokości zadania, okazując się 
niesamowitym gawędziarzem. 

Rozpoczął od tego, że Fable 2 ma być 
w jego zamierzen iu „najlepszą kontynu¬ 
acją w historii kontynuacji" - nowa gro 
będzie nie tylko większa i ładniejsza, ale 
również wypełniona po brzegi pomysła¬ 
mi, które wcześniej alba w ogóle się nie 
pojawiły, albo ich realizacja była niemoż¬ 
liwa ze względu na ograniczone możli¬ 
wości sprzętu. 


Fable 2, Mieliśmy już erpegi umozłi 
wiające zakup domu czy posiadłości, 
Molyneux obiecuje jednak, że w je¬ 
go grze będzie można zdobyć 
akt własności każdej karczmy, 
zamku, a nawet lochów A 
i labiryntów. Po ca? jfif 
Wszystkich zastoso 
woń tych lokacji nie 
znamy, oto jedno 
z nich jest już pewne 
w miejscu takim 
bohater gry będzie 
mógł zamieszkać... 
wraz ze swoją ro 

dziną. '' ' 


Równie barwnie Mo- 
lyneux opowiadał 
o nowym systemie wal¬ 
ki, który będzie auto¬ 
matycznie dobierał 
animacje ciosów! ru¬ 
chów postaci w zależ¬ 
ności od tego, gdzie 
i z kim się pojedynku¬ 
jesz. Zdaniem Pe¬ 
tera system ten 
zmieni na zawsze 
walkę w grach 
komputerowych, 
bo wygląda wy¬ 
jątkowa reali¬ 
stycznie i wiary- 


Producent: 

iLo-nh^ad Siuihui 


DyttryłMor PU 
brak 


Elementów, które mają zapewnić 
Fable 2 miano najlepszej konty¬ 
nuacji w historii, jest kilko. Pierw¬ 
szy z nich to dynamiczny świat 

gry - kraina, w której będzie się toczyć 
rozgrywka, ma zmieniać się w zależ¬ 
ności od działań gracza. Jako przykład 
Peter podaje obozowisko s kryte w środ¬ 
ku lasu. Gdy po raz pierwszy do niego 
dotrzesz, jego mieszkańcy zaproponu¬ 
ją ci handlową wymianę. Możesz ich zo- 


hltp://www Ja h 1 o 2 .com/ 


Już pierwszy 
Fable pozwało! 
na podrywanie 
niewiast, drugi 
idzie o krok da¬ 
lej, Jeśli namó¬ 
wisz białogłowę, 
by wylądowało 


wyobruinla Póii’rq Mofynrw. jfit ntaogranlczo 
ną, □ moc nowych kampus rów wyil Cl \( Z ojq £ 0 
duia. by *reuliłów .oi jego pomyły 


Jcik zwykle przy okazji gi« zapowiadanych preri* 
Potora, rupie vię akoiac. *« finalny ptodiikl to 
Ińdwi* atłJŚC trgu, 1:0 plon awario 


Piotruś Gawędziarz 


a dziad wiedział, nie powiedział* a to byfo tak 


Siała baba mak 


Opowiadając o Fobie 2 , 
Molymjuz powiedział: .Znowu 
zabrałem sio <lo projektowaniu 
jók /u starych,, dobrych cza¬ 
sów", Brzmi obiecująco^ 


Premiera: ZO07 


Sm u nr fc PPC 
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Autor: Fóch77 

































Z a tytuł ten odpowiada studio za¬ 
łożone przez autorów Painkillera, 
Wszystko zaczęło się od Radomira 
Kucharskiego, który notabene zbierał 
doświadczenie, pracując nad Medal of 
Honor: Allied Assault i Men of Valor: 
Vietnam. Połączył siły z Wojtkiem Paz¬ 
durem t Kamilem Baczyńskim, o nieba¬ 
wem dołączyh do nich inni znajomi 
z ekipy która stworzyła Painkillera. Na¬ 
zywają się teraz The Farm 51 
i planują zawojować rynek gier. 


jqc wszystkich przeciwników; inni zaś 
będą mogli przechodzić kolejne poziomy, 
rozwiązując rozmaite łomi główki. 


które się w nim znaj¬ 
dą; można podzielić 
na dwie grupy - roz¬ 
grywające się na re¬ 
alnych polach bito w 
oraz toczone w fanta¬ 
stycznym świecie de¬ 
monów i wampirów. 
W opcji dla wielu gra¬ 
czy znajdzie się sporo 
różnorodnych klas po¬ 
staci. Ciekawie - choć 
to w gatunku shoote- 
rów zespołowych nic 
nowego zapowiada 
się też możliwość za¬ 
stawiania pułapek, 
przeprowadzania ata¬ 
ków artyleryjskich czy 
używania gazu. 


Jeśli zdecydujesz się wyżynać w pień 
wszystkich wrogów, to raczej nie będziesz 
się nudził. Wszystko za sprawą dużej 
liczby różnego rodzaju oponentów. Na 
początku rozgrywki będzieszstrzelałdo 
zwykłych żołnierzy, ale czym bliżej końca, 
tym przeciwnicy będą,., bardziej intere¬ 
sujący. Natrafisz na demony, nie- 
umarłych, potwory! cyborgi, ro- 

NecroVisioN będą 
przypominali bar¬ 
dziej kreatury z $1- 
lent HiTIo niż te 
z Quoke'a czy Do- 
ortia, Szczegól¬ 
nie ciekawie za¬ 
powiadają się 
bossowie, tacy 
jak organiczny Big Manta Demon 
czy ogromny czołg. 


Podobnie jak w PainkiNerze, w Necro- 
VisioM pojawią się motywy tzw. 
„szatan i stycz* 
ne'% ale tym ra* 
zem będą one 
wplecione w rea- 
lia I wojny świa¬ 
towej. Autorzy zde¬ 
cydował i się na ten 
okres, ponieważ uważają go za idealne 
tło dla gry akcji z elementami horroru. 
Wówczas to po raz pierwszy użyto bro¬ 
ni masowego rażenio na tak wielką 
skalę, wtedy też podjęto próby stworze¬ 
nia żołnierza idealnego. 


Wrogowie w NecroVisioN 
będą przypominali 
bardziej kreatury z Silent 
Hilla niż z Dooma. 


Necro¥isiolN] bę- 
dzie działał no tym j 
somymsłiniky gra¬ 
ficznym co IPomkil- 
ler. Zdaniem outcrów 
idealnie pasuje on do 
stylu gry t powinien ; 
spisać się w akcji wzo¬ 
rowo. Przez dwa lata, u^M 
które minęły od pre- 
miery ostatniego hitu 
ludzi z The Farm 51, wprowadzili oni do 
engine'u kilko nowych elementów, takich 
jak dynamiczne światłocienie; nowoczes¬ 
ne shadery, efekty HDR czy poprawiony 
system fizyczny rag-dolL 


Sprzęt do eksterminacji przeciwników 
będzie tak zróżnicowany, jak Ł oni sami. 
Pojawią się między innymi klasyczne dla 
okresu I wojny światowej: pistolet 
Ml911, karabiny MGOB/15, kilka strzelb 
(w tym M97T), a także broń biało. Gdy 
wylądujesz w świecie demonów, w two¬ 
im arsenale znajdą się nawę, typowe 
dla wampirów narzędzia mordu. Zdo¬ 
będziesz też wtedy nadludzkie zdolności, 
W wólce przy użyciu broni białej 
będziesz mógł skorzystać z sze¬ 
rokiego wachlarza kom basów. 
Ten element rozgrywki ma przypominać 
typowe qrcade'owe bijatyki - tyle że 
zrealizowane w trybie FPP. 


W NecroVisioN, zamiast kolejnej hi¬ 
storii o dzielnych żołnierzach, po¬ 
znasz opowieść a podziemnej woj¬ 
nie między wampirami a demona¬ 
mi, Rozpoczęła się ona z winy wampirów, 
które zoczęly eksperymentować z czarną 
magią i otworzyły bramy do świata de¬ 
monów. Scenariusz gry rozpocznie się 
zaraz po wybuchu ! wojny światowej. 


Producent: 

Th* Farm 51 


Dystrybutor Pt 
hrok 


littp: www.th o f a rm 51 .CCm/ 


dokowe rcolio * tr&ntowpnlo mrjji, przeciwni 
fcóiw i Łrgni * apno^dłutiy silnik gruhejny 


Dawno nie mieliśmy shootera, który 
skupiałby się na realiach I wojny świa¬ 
towej, nigdy tematu tego nie poruszali 
w swoich produkcjach Polacy, Jak The 
Farm 51 sobie z tym poradzi? Nieste¬ 
ty o tym przekonamy sie dopiero 


Ekipa z The Farm 51 pracuje rvad tym, 
aby misje w NecroVisioN były wyjątkowo 
różnorodne. Ponoć każdy etap będzie 
się dała ukończyć na kilka sposo¬ 
bów, Zaprawieni w shooterach gracze 
zapewne będą dążyli do celu, wykańcza¬ 


no rozit Z0 wata me, 


Poza rozbudowanym trybem dla 
pojedynczego gracza otrzymamy 
solidnego mufti playera. Scenariusze, 


I wojna światowa z udziałem wampirów 


Polacy znów majq świetny po- 
mytł no Shoolof w realiach 
I wojny światowej, de z elcmen 
t-ami fantastyk! r horroru? To 
brzmi intrygującą. 
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Dobra armata ta zawsze 
znakomite przedłużenie ego 


ny plan nie spaliłby na 
panewce, gdyż łajba, na 
której płynął bohater, nie 
wytrzymała sztormu, 
Bfade'a poznajesz, gdy 
fale wyrzucajq 9° na ta¬ 
jemniczą wysepkę. Tam 
do jego uszu zaczynają 
dochodzić dziwne, niepo¬ 
kojące dźwięki. Idzie 
w stronę ich źródła, aż 
trafia do jaskini, w której 
znajduje amulet... 


I cholernie zwinne, Niedługo 
zresztą będziesz mógł się prze¬ 
konać na własne oczy, a ile 
wszystkie zapowiedzi francuskich 
developerów z Widescreen Games 
znajdą odzwierciedlenie w rzeczy¬ 
wistości. Trzymam za słowo, bo 
póki co ich dorobek nie nct- 
stroją jakoś szczególnie op- 
Łl\ tymistycznie: Airborne Tro- 
ops czy Dead to Righfs II 
Ę W nie zostały zbyt ciepło przy- 
jęte przez graczy i recen¬ 
zentów. Złą passę czas 
wreszcie przerwać - a Black 
i Buccaneer ma całkiem spore 
j: szanse, by to zrobić. 


Robinson?! 
Kopę tat! 


zabraknie tu strzelania, pojedyn¬ 
ków na broń białą oraz używania 
magii, ale również wiele będzie 
wspinania się i omijania różnych 
pułapek. Wszystko to oczywiście w ma¬ 
lowniczym karaibskim otoczeniu... 


W ten oto sposób Francis poznaje swor 
jego największego przyjaciela, przeklęte¬ 
go pirata, zwanego Black Buccaneerem. 
Od tego momentu młodzieniec zyskuje 
możliwość przeistoczenia się w swojego 
starszego kumpla, co niesie ze sobą wie¬ 
le korzyści. Przede wszystkim Czarny 
całkiem nieźle włada magią voo 


Wbrew pozorom gra nie po¬ 
wstaje chybcikiem przy okazji 
popularności tematyki pira¬ 
ckiej, spowodowanej kasowym 
f limem. Buccane- 

(w chwili pisania 
tego tekstu wid- 
ni ej e ona jeszcze 

na oficjalnej stronie dystrybutora!) 
był drugi kwartał tego roku. Kiedy 
gra się ukaże, będzie rasową produk- 

E pw cją acti on/a dvent ure - po- 
I równania do serii Prince 
:/ of Persia narzucają się 
\ automatycznie. 


IMam pewne wątpliwości, jeśli chodzi 
o grafikę. BB powstaje na PC i „stare" 
konsole, musi więc hyc dostoso¬ 
wany do możliwości PS2, które dziś 
już nie zachwycają. Z drugiej strony 
jest dobra wiadomość dla posiadających 
słabsze kompy - grą będzie się mógł cie¬ 
szyć każdy, kto ma choćby jednogigowe- 
go procka, 256 MB KAM-u i 32-megową 
kartę graficzną. Nie wiadoma za to. czy 
w opcjach znajdzie się możliwość włącza 
nia trybu szerokiego ekranu (z angielskie¬ 
go widescreen). Uwierz lub nie, ole po¬ 
przednie gry Widescreen Games na to 
nie pozwalały... - £ 


doo, co czyni go prawdziwą ma¬ 
szyną do zabijania* Zanim dotrzesz 
do upragnionego skarbu, czeka cię sza¬ 
lona podróż przez 18 zróżnicowanych 
lokacji i wypełnienie czterech głównych 
ąuestów. Co ciekawe, w przeciwień¬ 
stwie do większości zręcznoś¬ 
ciowej BB będzie grą nieliniową 
- niemal każdą napotkaną przeszkodę 
będzie można ominąć no różne sposoby, 
cały czas możesz też wybrać postać, 
którą chcesz się poruszać. Ta wszystko 
sprawia, źe do Black Buccaneero powi¬ 
nieneś chcieć wrócić, gdyż przechodząc 
go po raz drugi, wciąż będziesz odkrywał 
nowe możliwości. 


Bawił się w nietoperza, 
ałe zemdlał. 


Black Buccaneer 


Wcielasz się we Francisa 
Bladego (czyż może być 
lepsze Imię i nazwisko dla 
pirata?!), którego jedy¬ 
nym celem w życiu jest 
odnalezienie skarbu, 
co pozwoliłoby mu na 
beztroskie spędzenie 
reszty swych dn I w oto- 
czeniu pięknych ko¬ 
biet* Pod czas jednej z wy¬ 
prawo mały włos tenświet- 


Widescreon Gomea 


Dystfytłiitur PU 

hrok 


http;// wwrt. blackfcnicca neer.com/ 


połączą n ił Lory Cf-afti Kardem Persji * ddi 
niowo rozgryź ha 


dę lej pory grom Widejtrccn dok ko fcytodd 
idcohi.. 


Produkcja Widescreen Games została 
podzielona w miarę równo między wal¬ 
kę i fragmenty typowo platformowe. Nie 


Pirat z wybujałym alter ego 


Ksigię porzuci! Pgrsje i w posta¬ 
ci Francisa Blade ci przeniósł się 
no Karaiby, Tak przynajmniej na 
pierwszy rzut oko urygtodo Black 
Buecdnecr... 



d 

t 

e 



F 



Autor; Che CoJlodu 























Co by nie mówić , Need far 
Speed to to nie jest 


Biegnij, A fan, biegnij! 


Jednym z bardzioj efektownych elementów 
oprowy graficznej Alano Wake p a jest dyn 
miczny system zmian pogody i pór dnia. 
Jego działanie prezentuje poniższy screon 
ten som odcinek górskiej drogi pokazany 
w pochmurny wieczór, słoneczny dzień 
i mglista noc. 


miarach 10 na 10 kilometrów. 

Programiści wymyślili sobie, by mia¬ 
steczko to umieścić w stanie Washing 
ton, w północnozachodniejczęści USA. 
To region o dość zróżnicowanym cha¬ 
rakterze są tu i zalesione wzgórza, 
i płaskiej pozbawione roślinności ni 
ziny, dużo też rzek i jezior. Wszystkie 
te krajobrazy pojawią się również 
w grze, o dzięki oprawie korzystające] 
z najnowszych efektów graficznych 
zobaczysz tu kilka zapierających dech 
w piersiach obrazków - np T ogromną 
tamę, na szczycie której znajduje się 
jedna z dróg prowadzących do mia¬ 
steczka* 


wróżenie i zapewne zostanie wyko¬ 
rzystany w grze w jakiejś sekwencji, 
którą pamiętać i wspominać będziemy 
dluao oo iei premierze. 


Engine, na którym pracuje ta produk¬ 
cja, jest bardzo wydajny - Remedy 
obiecuje, że zosięg wzroku bohatera 
będzie wynosił około dwóch kilome¬ 
trów, dlatego stojąc no wzgórzach, 
których w sąsiedztwie Bright Falls 
jest całkiem sporo, będzie można 
zobaczyć duży kawałek okolicy. Sil- 
ntczek ten pozwala również na 
niszczenie wielu znajdujących 
się w świecie gry obiektów, 
oczywiście w czasie rzeczywi¬ 
stym podczas prezentacji jeden 
z programistów wywołał tornado, 
które przeszło przez niewielką farmę, 
unosząc w górę samochody, skrzynki, 
a nawet rozrywając drewniane ścia¬ 
ny domów, Efekt naprawdę robił re¬ 
alistyczne o przy tym piorunujące 


Z takich godnych zapamiętania momen¬ 
tów ma się zresztą składać cała gra 

chociaż miasteczko Bright Falls 
i jego okolice będzie można swo¬ 
bodnie zwiedzać, cało fabuła bę¬ 
dzie raczej liniowo i dość mocno 
opisana najróżniejszymi skrypta¬ 
mi. Remędy pokazało jedna z takich scen, 
som początek gry, w którym Alan Wake 
szuka drogi do ukrytego w górach domku, 
gdzie ma nocować podczas terapii. 


tym, że studio Remedy pracuje 
■ ■ nad nową grą, wiadomo już 
od downa, znamy równ ież jej ty¬ 
tuł L. to właściwie wszystko. Po pierw¬ 
szych informacjach udostępnionych tuż 
przed targami £3 dwa lata temu i krótkiej 
prezentacji pokazanej w Los Angeles 
w 2005 roku Finowie całkowicie zamilkł], 
ogłaszając na swojej stronie internetowej, 
że zamierzają skupić się no pracy nad 
swoim dziełem, nie zajmując sobie głowy 
kontaktami z prasą, zapowiedziami itd. 
Dopiero teraz, przy okazji wrześnio¬ 
wej imprezy X06, pokazali spory 
grywał ny kawałek Alana Wake'a, 
Niestety nadal to, co najciekawsze, trzy¬ 
mają w tajemnicy.*. 


W mieścinie tej znajduje się klinika le¬ 
czenia bezsenności przypadłości, na 
którą Alan cierpi od czasu zniknięcia 
jego dziewczyny, Alice. Była to kobieta 
niezwykła pojawiła się wżyciu Wake'a 
wtedy, gdy przeżywał kryzys twórczy. 
Kiedy jednak zaczął się z nią spotykać, 
jego sny zaczęły obfitować w wizje tak 
sugestywne i niezwykłe, że spisane stwo¬ 
rzyły książkę, któro szybko stała się best¬ 
sellerem. Wtedy Alice przepadło 
bez słowa wyjaśnienia, a wraz 
z nip... sny Alana. 


Jadąc samochodem, natrafia na faceta 
łapiącego okazję, którego zabiera ze so 
bq, a potem w stylu typowym dla 
humoru znanego z Moza Payn e'a 

- prowadzi z nim zabawną rozmowę 


Bright Falls znajduje się w samym 
środku całego obszaru gry a wy- 


O tym jednak za chwilę - najpierw to, 
co wiemy na pewno. Remedy opisuje 
swoją nową produkcję joko „psycholo¬ 
gia! action thriller", będzie to więc gra 
akcji z subtelnymi elementami horroru 
strach i niepewność wywoływa¬ 
ne będą nie przez kreatury o trzech 
głowach i wielkich paszczach, a raczej 
przez mroczną atmosferę, zagad¬ 
kowe rozmowy z napotkanymi 
postaciami i ponura migające 
neonówki. Bohaterem jest tytułowy 
Alan Wake, pisarz z poważnymi proble¬ 
mami, które rozwiązać ma wyjazd do mio 
steczka Bright Falls, 
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Chyba widziałem kotka. 


Alan Wake 


Producent 

famttdy SluiJics 


Dystrybutor PU 


fontaitjCŁn□ oprawo$ra frezja * diicyebizer 
gry * wisie! ay humor * renoma !w oxo« ■ kli¬ 
mat Ttjdęm z ntrjlrpSżjTrii dr«z-2*wtt* 


nnjwtJŻnięjsjcy etement gry wciąż pozostojf nte 
wiadamą 


No, kierowniku , famo me 
będzie. Tak to jest, jak się 
kupuje te gruchały 2 Niemiec. 


snwr.peji irfg 


Z okazji 10 rocznicy wydania 
przedstawiamy klasyczną grę The Settlers® II 
w nowoczesnej trójwymiarowej oprawie 
i z udoskonaloną grywalnością! 


o roli autostopowiczów w horrorach. 
W pewnym momencie zauważają sto 
jący no poboczu rozbity samochód. 
Bohater wysiada, by sprawdzić, co się 
stało, a wtedy potężna ciężarówka ude 
rza w jego auto. Alan traci przytomn ość 
gdy się budzi, autostopowicza już nie 
ma, a wokoł powoli zapada zmrok. 
Wake postanawia dostać się do dom ku, 
który znajduje się kilkaset metrów da¬ 
lej, i stamtąd wezwać pomoc. Tu zaczy- 


Tu dochodzimy do zopowiedzionej nie¬ 
znanej ciekawostki wiemy na pewno, 
że dużą rolę będą odgrywać w grze 
światło i mrok. Przeciwnicy Alano po¬ 
stacie z jego snów będą dzialoli głów- 
nie w ciemności. Światło emitowane 
przez lampy czy latarkę bohatera 
ma więc ich odstraszać, a podob¬ 
no może nawet służyć jaka broń 
- tyle tylko, że Remedy nie chce no razie 
zdradzić* na czym mechanizm ten będzie 

polegał. Postarano 
się jednak, by sy¬ 
stem dynamiczne¬ 
go oświetlenia byt 
jak najbardziej re¬ 
alistyczny- zasto¬ 
sowano więc nie 
tylko efekt HDR, ale i algorytmy wolu 
metryczne, symulujące zachowanie się 
światła rozpraszanego na cząsteczkach 
znajdujących się w powietrzu. 


* Cr/y różnorodne nacje Rzymianie- Nubijczycy' i Chińczycy 

* Swiai oparty na regułach ekonomii 

* Bogactw^ flory i fauny oddane z Jbiloida o szczegóły 

* Gra wieloosobowa przez Internet lub sieć LAN 

* Wbudowany edytor map 

* Polska wersja jerykfiwa 

i doskonała cena 4 %99 zł * ę 


Gra akcji z elementami horroru 
lei czego humoru w wykonaniu ludzi 
?medy może odnieść spory sukces. 


na się horror - gdy wchodzi na ścieżkę 
prowadzącą do chatki, zaczynają migać 
] gasnąć oświetlające ją lampy, za ple¬ 
cami Alan słyszy czyjeś kroki, a dooko¬ 
ła rozbrzmiewają dziwne głosy. Nagle 
pojawia się autostopowicz^ który zdaje 
się emanować dziwnym światłem. Gdy 
groza sięga zenitu... programista z Re¬ 
medy kończy prezentację. 


Alan Wake budzi ciekawość. Gra akcji 
z elementami horroru - i wisielczego 
humoru - w wykonaniu ludzi z Remedy 
może odnieść naprawdę spory sukces. 
Kluczem do niego będą fabuła, faktycz- 

] na swoboda rozgrywki 

a jej na obecnym etapie oce¬ 
nić nie sposóft oraz mecha¬ 
nizmy stojące za ową tajenv 
nieg dotyczącą światła 
i mroku, której Finowie jeszcze 
zdradzić nie chcą. Jeśli te ele¬ 
menty nie zawiodą, Alan Wa¬ 
ke stanie się tytułem rów¬ 
nie przełomowym jak Max 
Payne i da niego zacznie¬ 
my porównywać wszystkie 
wydane po nim interak¬ 
tywne dreszczowce- C 


Finowie z Remedy szykuję pro 
dukejf noprawdf nietypowa 
wyglcdancrtc że będzie to 
dużo wiece] niż tv!kp ^europejski 
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jq się całkiem sprawnie, ale czasami 
mojq pewne problemy z poruszaniem 
się (pathfinding). 


Oprócz postaci niezależnych w epi¬ 
ckich bojach porrmgq ci członkowie 
twojej drużyny - a ilu ich będzie, to 
już zależy od charyzmy twojej posta¬ 
ci. W najnowszym Neverwinterze 
otrzymasz większą swobodę 
w zarządzaniu swoimi kompa¬ 
nami* Wystarczy, że rcocismesz kla¬ 
wisz odpowiedzialny za kartę postcci, 
przejdziesz na specjalng zakładkę 
i możesz zmienić kilko różnych para¬ 
metrów Al swoich towarzyszy. Świet¬ 
ne rozwiqzanie, gdy porówna się to 
ze sposobem kierowania drużyną 
w poprzedniej części NWN. 


uważybm, uzyskasz nawet możli¬ 
wość poprowadzenia elitarnego 
złodzieja z Anin! 


Pierwsze, co zwra- 
co na siebie uwagę 
po odpaleniu Ne- 
verwinterNights 2, 
to niesamowicie 
klimatyczna muzy^ 
km Dźwięki tro¬ 
chę znajome... 
Czyżby? Tak! To 
Stary kumpel 
z poprzednich 
produkcji Obsi- 
dian - Jeremy 
Soule, Mimo upły¬ 
wających lat ten 
człowiek ciągle wie, 
jak trafić w gusta 
graczy. W takich 
ważna, ba 


O statnio, śmigając po serwisach 
Internetowych, natrafiłem na 
ciekawq informację. Neverwinter 
Nights znajduje się obecnie w pierwszej 
dziesiątce najpopularniejszych gier 
Online (z pominięciem wszelkiej maści 
MMORPG-ów). Jest ta wynik bardzo 
dobry jak na tytuł mający swoje lata, 
a przy okazji świetnie ukazuje żywotność 
tej produkcji. Czy NWN 2 powtórzy 
sukces poprzedniczki? Miałem okazję 
położyć łapki na grywalnej, pra¬ 
wie finalnej (tzw. Release Candidate 3) 
wersji gry i mogę przynajmniej 
po części odpowiedzieć na to 
pytanie. 


produkcjach muzyka jest 
buduje klimat, a Jeremy*emu udaje się 
ona jak nikomu innemu. 


Jedyne, co pozostaje do zrobienia po 
wsłuchaniu się w wiodący temat nur 
zyczrty, to stworzenie postaci i rozpo- 
częcie gry, Temu etapowi poświęciłem 
najwięcej czasu. Twórcy obiecywali 
możliwość zagrania prawie każ¬ 
dą z ciekawszych ras z systemu 
D&D w wersji 3,5, Obietnicy do¬ 
trzymali. Na początku wszystko wy 
gtqda niewinnie wybór jest podsta¬ 
wowy, jedyną nowością sq osobnicy 
Pianetouched (istoty z ihnego planu as¬ 
tralnego). Cała zabawa zaczyna się 
w momencie wyboru 

być d I ^ 

gry. 2 togo, co za- 


Po pojedynkach z przeciwnikami widać, 
że ludzie z Obsidian postawili w nich 
przede wszystkim na rozmach. Juz na 

samym początku będziesz uczest¬ 
niczył w walce z dziesiątkami 
przeciwników. Oczywiście nie pozo¬ 
staniesz w tym boju sam otrzymasz 
wsparcie NPC-ów. Jeżeli chodzi o ich 
inteligencję, to na polu walki zachbwu- 


Co tak pięknie gra? 


Neverwinter Nig 


http://Wvi w. a t □ ri.com/ rtwn 2 


fckm&i 1 ■ cudownn grafiko ł epldki razrrmch 


18oick/ 


WWW-ClicH .1 


Czas na powrót do świa^^i|gotten Realms 


iliżo się - tui, tui». r . \S 
co chodzi? O Weyerwinter N ights Z 

seauel jednej z najlepszyc h gier cRP 

* - - 


Robah mają przerąbane 
w każdej grze RPG... 


Sukcesów w poszukiwaniu 
męża jej nie wróżę... 


Ratunku! Ktoś mmc 
zamknął w wielkiej bańce! 


Jeremy Soule zaintereso¬ 
wał się grami kompute- 
w liceum. 


rowyrm juz 

^3 fi Czul, że ich muzyce bm- 

kuje rf^tramatycznaści 1 *. 
' m Po zakończeniu liceum 

rlll M m wysiał kasetę demo do 
LucasArisu i Stjuuresoftu w ten sposnh jego 
kariera rozkręciła się no dobre. Przez wszystkie 
lata miel okazję współpracować z największymi 
tuzami w branży. Gdzie można usłyszeć jego mu¬ 
zykę? Wystarczy tytka wspomnieć dwie ostatnie 
części serii The ElderScrolls, Guild Wars: Factiarts 
albo Star Wars: KotOP. Miejmy nadzieję, że dżwię 
ki skomponowane przez Je remy" eg o będq pieścić 
nasze uszy jeszcze przez wiele lat. 


Jest nu to czekać. Wyglądu mi 
to, ze Gbsidran fżntertainment 
spcłniFc wszystkie obietnice. 
Szykuje Srę jedna z najważniej¬ 
szych aiar roku! 


j. n r-1 Si 
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1 1 n łH n roletą tego drugiego 

będzie znajomość po¬ 
tężnych zaklęć. Aby wątły cza¬ 
rownik szybko nie zginął, będą 
go chronić akolici. Ciekawie zapowiadają 
się również nowe czary. Avafanche - czy¬ 
li Lawina - pozwoli ci zasypać przeciwni¬ 
ka kamieniami; co może się przydać szcze¬ 
gólnie podczas oblężenia twierdzy. A za 
pomocą Shade of the Wolf (Cień Wilka) 
przywołasz wilkołaka, który pomo¬ 
że ci w walce z armią wroga. Popra¬ 
wione zostaną także a lgorytmy sztucznej 
inteligencji, lepiej będzie wyglądało m.in. 
przemieszczanie się w kolumnie, a to dla- 


M inął już tysiąc lat od Bitwy 
Ostatniego Przymierza, w któ¬ 
rej to Sauron stracił rękę wraz 
ze swoim pierścieniem. Tenże trafił 
do Isildura, którego niebawem zabiły 
arki. Teraz pierścień leży na dnie mętne¬ 
go jeziora, a Sauron czeka na swoje pięć 
minut i 


tyki 41,11 Zł! 


tego, że teraz wszystkie 
jednostki będą się 
poruszały jedną pręd¬ 
kością, dopasowaną 
do najwolniejszych 
postaci w szyku. 


zadanie - zbudować potężne 
ierium i pokonać przodków 
na słynnego łowcy z północy 


W kampanii dla pojedynczego gracza 
poznasz losy tytułowego Króla 
NazgulL Przemierzysz wraz z nim 
dragę od królestwa Angmar aż po 
krainę Ar nor. Będziesz miał za zadanie 
zbudować silne imperium i pokonać 
przodków Aragoma, słynnego łowcy 
z północy. Scenariusz gry powstał w głów¬ 
nej mierze za sprawą wyobraźni jej au¬ 
torów, bazuje bowiem na wydarzeniach, 
o których Tolkien ledwie wspominał w swo¬ 
jej trylogii. 


Król Nazguli to tyłka jedna kom¬ 
pania 1 kilka nowych jednostek, 
budynków oraz czarów, de fani 
Władcy pierścieni na pewno nie odpusz¬ 
czą sobie przyjemności zagrania w ten 
dodatek. A dodam, że już zapowiedziano 
kolejny, związany z silami dobra C 


Władca pierścieni: Bitwa 
o Śródziemie II - Król Nazguli 


Dystrybutor PU 

EA Pplłtu 


Producent: 

Ekctrpińc Art* 


Panowie z Electronic Arts przygotowali 
dla graczy szereg nowych jednostek, bu¬ 
dynków i czarów. W zapowiedziach naj¬ 
więcej miejsca poświęcono dwóm 
postaciom w armii Króla Nazguli, 
a są to; TH roli Master (Pan Niewoli) 
oraz The Sorcerer (Czarnoksiężnik). 
Ten pierwszy będzie potrafił przywołać 
pomocników, takich jak włócznicy, miota¬ 
cze toporów czy wilczy jeźdźcy. Natomiast 


www.Ea.com 'ołftcicl ! ord oflhc ringi bfmci u* 


cołkum nowa opowieść ł nowe jfdnosAi 
budyń-.i i czary 


Gdy pierścień leżał w jeziorze 


lazgule to interesujące oesue. r 
e ich królowi poświęcono doda! 

aj lepszej strategii z uniwersum 

_ ___.m 

# I* . , 


Panawie, czas przećwiczyć 
nowy układ. Jutro występujemy 
w programie Mandaryny. 


Podczas wojny najważniejsza jest estetyko 


PrentierU: gwididka 2006 


ElEclronic Arti jak zwykle idzFt 
po linii ncjmnitj5EEC]Q opora. Tym 
razem dodaje tylko jedno kampanię 
! garść nowych jednostek, budynków 
órai ciotow. 
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ucina z najgorętsi; 


360 exclusive 


rozw 


konkurs 


Nie za 4 lata , a juz teraz: 
Polska mistrzem świata! 


/I_ 

^MNiPflpr-' —"■ 'i- “ ■ 

Click: Jesteście mistrzami św kita, Jakie 
ta uczucie? 

Rycin: Wspaniałe! Złoty medol to morzenie 
każdego sportowca, wirtualnego czy men Jednak 
z pewnością minie jeszcze trochę czasu, zanim 
sobie uświadomimy, co naprawdę osiągnęliśmy,.. 


Tych panów (chyba} 
nie zobaczymy no FC,„ 


Strategia studia Ensemble może 


nie trafie na PeCety.k. 


późnienie dodatku 
o największego MMORPG a 


Graliśmy jaz w betę - naprawdę 
warto poczekać! 


S(ę przy tym nad 

nych przez okazji imprezy XOÓ, zorgam- nadziejami, jakie wiążą z wprowadzeniem na 
zowanej w zeszłym miesiącu przez Microsoft, tę platformę gatunku strategii rozgrywanych 
zapowiedz RTS a osadzonego w uniwersum w czasie rzeczywistym, na konsolach prak 
gry Halo, może okazać sic; wiadomością nic tycznie niewystępująccgo. Ensemble znane 
nie warta dla posiadaczy PeCetow. W pas. jest z bardzo udanych produkcji szkoda by 
niejszych komunikatach zarówno Ensemble, było, gdyby najnowsze dzido tego studia 
jak i Microsoft określają ten tytuł jako u Xbox miało nie trafie na PC, C 


au uurmu; 


Fterodon, czeskie studio odpowiedzialni* zfl 
grę V1etcong 2 f wypuściło darmowy dodo 
tek do tej produkcji zatytułowany Fisi Brovo. 
Zawiera on słodem nowych map do rozgrywki 
wieloosobowej, sporo usprawnień ułatwiają¬ 
cych zabawę zarówno w pojedynkę, fok 
I w multl. Dodatek mocna ściągnąć z o lic jol- 

hhE rlkrinn npu) kmuuj inflinlńLu PA IlL 


Gwiazdy w NWN 2 

Lokalizacja gry Nevcrwmtcr Nights 2 to jedno z więk 
szych przedsięwzięć tego typu w historii, Do przetłumaczę 
nia jest ponad 4500 stron tekstu, czym NWN 2 przebija 
do tej pory największego Morrowindo (tam było ok. 

3000 stron). To tyle, ile miały obie części Boldur r s Gute 
razem wzięte. Porównanie z BG jest o tyle nieprzypadko¬ 
wo, ze w nagraniach głosów udział wezmą gwiazdy, które 
sprawdziły się i przy tamtej grze m.in, Piotr Fronczewski, 
Marian Opania, Henryk Talar, Krzysztof Kowalewski, 
Wiktor Zborowski i Joanna Ja bieży liska. 


B lizzard poinformował, że pierwszy pudełkowy dadatek do World of 
1 Warcraft opóźni się i trafi da sprzedaży dopiera w styczniu przyszłego 
roku. To zła wiadomość, ale Blizzard przyzwyczaił nos już do tego, by no ich po 
ślizgi nie narzekać - jeśli programiści zdecydowali się na opóźnienie premiery, 
to dlatego, by jak najlepiej dopracować grę. < 


Jak oceniasz poziom tegorocznych finałów? 

Byl niesamowicie wysoki, Myślę, że do tej pory 
nie było tuk interesującej edycji WCG. Powrót 
do wersji Counter-Strike 1.6 no pewno pomógł, 
do tego w Monzy zebrała się cała światowo 
czołówko i wałki były bardzo zacięte, 

Jaka atmosfera panuje no finałach WCG? 

Jak no prawdziwych mistrzostwach świata. 
Wszędzie jest pełno reki om, niewyobrażalna 
ilość mediów. Podczas finału, który graliśmy 
na scenie, wszyscy reporterzy starali się 
złapać tę jedną liczącą się fotkę. Telewizja, 
radio, gazety - czuć, że zainteresowanie c 
sportem cały czas rośnie,,. 

Jakie sq najbliższe plony mistrzów świata? 

Po dwóch miesiącach pełnych wysiłku wszyscy 
chcą trochę odpocząć. Musimy też nadrobić 
zaległości w nauce, Ale niedługo ruszamy 
znów do przygotowań do następnych zawo¬ 
dów, a już teraz nie możemy się ich doczekać. 


Drogie lądowanie 
Flight Simulatora 

Flight Simulator X już niedługo trafi da sprze¬ 
daży w polskiej, kinowej wersji językowej ale 
będzie to gra chyba tylko dl u koneserów. 

W Polsce wydano zostanie wyłącznie wersjo Dcl llxc r 
w której co prawda znaleźć można więcej samolo¬ 
tów (w sumie 24), lotnisk (45 portów, w tym 
Okęcie) i miast |38 szczegółowo odwzorowanych 
metropolii), ale zc którą trzeba też będzie słono 
zapłacić. Ile? Aż 319,90 zl„. Michał Wiśniewski 
kupi jq nu pewno, ale przeciętny fan awiacji? 


Mistrzowie 

świato!!! 


Sensacja najlepszy polski zespól w Counter* 
-Strike’a, Team Pentagram G-Shock, zdobył 
w swojej konkurencji tytuł mistrzowski impre¬ 
zy World Cyber Gomes, Zeraz po sukcesie 
udało się nam porozmawiać z Filipem „ Ry- 
onem p Kasprowiczem, menedżerem zespołu. 




wygrania 

5 filmów „Epoka lodowcowa 2" w wersji DVD 

Aby jr wygrać,, wyttarczy odpowied*toć nó pytonie konkursowe! 

Jaki tytuł nosi druga cięsc przygód leniwca Sida, mamuta Manny‘ego, tygrysa 
szoblozębnego o imieniu Diego i Strata wiewiórki? 


A. Epoka lodowcowa 2; Odwilż 
p. Epoka lodowcowa bis 

oka lodowcowa 2: Przymrozek 

im 


Odpowiedź wpij* według schematu. CLLD,X, 
gdzie X Lo prawidłowa odpowiedź na pytonie konkur¬ 
sowe (A, B lub Ci. • wyj li] SMS-ćm pad rum er 71G4‘ 
Kosrt wysiani o $M5o to 1,22 %\ beutto {! rl nut.to). 
Na zgłoszenia cza ko my do 5 grudnia 2006 


Powstaje 
Postał 3 


F aj ba rdz i ej kontrowersyjna 
ro w historii powraca! 


S tudio Running withSciśsorsogłosiło, 
ze trwają prace nad Postał 3, konty¬ 
nuacją serii, której pierwsza część zapo¬ 
czątkowała dyskusję o dobrym smaku 
i agresywnych treściach w grach kom¬ 
puterowych. Posłał 3 ukaże się zarów¬ 
no na PC, jak i na Xbaksie 360, skorzysta 
z silnika Saurce (tego samego, na którym 
działa Hatf llfe 2) I będzie miał otwartą 
strukturę (jeszcze bardziej niż dwójka), 
Data premiery wyznaczona zostało dość 
ostrożnie, bo na drugą połowę 2008 roku. 
Wiadomo, że część budżetu gry zapewni 
rosyjski wydawca Akella. £ 


( wWW.flO|Mł*tal.cfrm 


Halo Wars jednak tylko 




j Mass Effect na PC 

x To jeszcze nieoficjalna, ale 
praktycznie na 100'^ powno 
informacja: Mass Effect, gra 
RPG utrzymana w konwencji 
science fiction, po premierze na 
Xboxtt 360 pojawi się również 
no PC, Przewidywana dato 
premiery koniec 2007, 

Zapowiedź w Clicku za 


22 cuch / 
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nie, aczkolwiek mało kto spodziewał 
i teraz. Koncern Ubisoft ogłosił, że me¬ 
dia niego szóstą część serii Settlers, 

' ' * studiu.Żad¬ 
na rozie nie ujawniano, ale my sta 
niż wprowadzenie do niego promy 
za rewolucyjne. ^ 


N ie jest to duże zasKocze 
się tej informacji właśni! 
mleckie Bkie Byte przygotuje 

której poprzednie odsłony też powstały w^m właśnie 

nych dodatkowych szczegółów ' 

wiamy raczej na ewolucję cyklu 
słów, które można by uznać 


rs-cowi 


listopada w USA ukoże się Oblkiotit Knights af the Ninę, zestaw 
mm 1 zawierający siedem wcześniejszych mmidodatków do gry The Elder 
ScroEls IV: Oblivion, dostępnych da tej pory tylko za pośrednictwem Interne¬ 
tu. Będą to rozszerzenia: Horse Armor, The Orrery; Wizard sTower, Vile Łatą 
Thieves Den, Mehrunes' Razor prazSpellTomes. Po zainstalowaniu add-omi 
w grze pojawia się także nowo frakcja Świętych Rycerzy oraz szereg ąuestów 
z nimi związanych. W Europie zestawień wyda Ubisoft, w Polsce - Cenega. 
Cena pakietu oraz data lokalnej premiery nie so jeszcze niestety znane. £ 


WwW.ełderscrotls.cnrn 


uo wygrania ifgf ,, jm 

5 filmów „Piraci z Karaibów. Skrzynia umarlaka" 
w wersji DVD 

Aby wygrać, wystarczy odpowiedzieć no pytanie konkursowe! 

Kto zagrał w filmie .Piraci z Karaibów" kapitana Jacka Sporrowo? 

A- Johnny D 0 PP Odpflwi^iwpis*weclug._4c|iBiPOiu CLPK,X f 

j . gdaie X to prawicowa odpowiedź na pytanie koń kur- 

B. Orlando Boom Boom sowo |A B lub C i:j £M$ -cm jiod numer 7164' 

r m Tc* !^a wystani® SMSc t® U_2 il bru?® (1 i) rwe) 
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No zgłoszenia cz*Aa;r> do 5 grudnia ZCHJ-S 
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Cielecka i Szyc 
w Aniele śmierci 

Szykuje się naprawdę ciekawa pdskc edycja 
najnowszej części przygodo w ki Brok en 
Sword, W wersji, która trafi na nosi rynek, 
głosów postaciom użyczą znani aktorzy: 
Borys Szyc (jako Georg ej oraz Magdale¬ 
na Cielecka (jako Anna Maria). A to podob¬ 
no nie koniec niespodzianek, jakie szykuje 
CD Projekt w związku z polską premierą gry. 


Ciekawostka z branży: 
szwedzki devclapr-r Digital 

lllusions (nazywany rów¬ 
nież skrótem OtCEJ został kupiony przez Electronic Arts 
Teraz jest to wewnętrzne studio £A, którego zadaniem 
będzie dalsze rozwijanie - zarówno na PC, jak i konsolach 
- serii BcrttJefreld, której najnowsza część właśnie się 
ukazała (recenzja w następnym numerze!). D1CE ma też 
przygotować dla Elektroników zupełnie nowy projekt, 
a którym jednak nadal nic nie wiadoma. 


Tuz przed wysłaniem Clicka do 
drukami dotarty do nas wieści 
a planowanych seguefach dwóch 
popularnych gier. Ubisoft po- 
twierdził, że szykuje Ghost 
Recon Advartced War- 
fighter 2, natomiast szwedzkie 
studio Avalanche poinformowa¬ 
no, ze zabiera się do pracy nad 
Just Cause Z.! dobrze! 


Tok - od tyłu - wygląda 
nadużycie uprawnień L 


Seriat Ute Shield w wersji interaktywnej? 


F irma Aspyr potwierdziła, że gra The Shield, oparta na licen¬ 
cji serialu telewizyjnego a tym samym tytule (w Polsce „Świat 
gliniarzy"}, pojawi się jeszcze... tej zimy (co może oznaczaćza- 
rdwna^grudzień 2006, jak i pierwsze dwa miesiące 2007). Boha¬ 
terom głosy użyczą aktorzy znani ze srebrnego ekranu, w tym 
odtwórco roli detektywa Vtca Mockeyo, Michae! Chiklis. Sama 
gra będzie bijatyka (rzadkość no PC!). Pojawią się w niej - tak 
jak w serialu - sceny dość kontrowersyjne z moralnego punktu 
widzenia: Vic będzie przesłuchiwał świadków, używając przy tym 
siły, będzie mógł przyjmować łapówki, a nawet ukrywać dowody. 
Brzmi ciekawie. £ 


część popularnej gry strategicznej 


owstame nowo 


Bethesda i Ubisoft wydoją 
L /. :Knights of the Ninę 


tudia filmowe wycofują się 
produkcji Petera Jacksona 


Jak na nim siądziesz, każda 
księżniczka będzie twoja. 


Peter się nie martwi - nawet jeśli 
Halo nie wyjdzie, i tok mc co robić 


Z askoczenie’ Studia filmowe Universaf i 20tb Centu- 
ry Fox, które miały współfinansować film bazujący 
na licencji gry Halo, wycofały się z projektu. Poszło jak 
zwykle w takich przypadkach o pieniądze* Przedsta¬ 
wiciele obu wytworni z jednej strony obawiali się ros¬ 
nących kosztów (budżet produkcji już teraz wynosi 
135 milionów dolarów), z drugiej zaś narzekali na żq 
dania finansowe Microsoftu, który rzekomo liczył no 
zbyt duży udział w zyskach. Zarówno producent firnu 
Peter Jackson (znany jako reżyser „Władcy pierście 

), jak i przęd¬ 


li", „King Konga" i... „Martwicy mózgu 
;tawiciele Microsoftu i Bungie twierdzą jednak, że nic 
lie zagraża procesowi powstawania obrazu, sugerują 
lawet, że pojawili się już inni zainteresowani jego fi- 
lansowaniem. Cóż, nom pozostaje tylko czekać na dal 
:ze informacje, odliczając przy okazji dni do premiery 
tato 2 na PC (czy też maże raczej: na PC z systemem 
yindows Vista). £ 
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MA Mroku 2000 miało miejsce wie* 
MjWyy kopomne wydarzenie w histo 
W W rii komputerowej rozrywki 
i stwierdzam to n ie tylko no przekór tym, 
którzy uwcżają, że „prawdziwe" gry 
skończyły się w okolicach pierwszych 
akceleratorów 3D. Powstałe wtedy stra¬ 
tegia, która dała początek jednej z naj¬ 
wspanialszych serii, jakie kiedykolwiek 
mieliśmy przyjemność instalować na 
twardych dyskach- Pamiętny Shogun 
zapoczątkował cykl Total War. 


którzy nie grali w żadną część serii - 
przyjrzyjmy się jej poprzednim tytułom, 
We wspomnianym Sbogunie przenosiłeś 
się do feudalnej Japonii, w Medievalu 
mogłeś zawładnqć całą Europą wieków 
średnich, zaś Romę pozwalał ci wcielić 
się w rzymskiego patrycjusza, Do tego 
dochodzą cztery dodatki (najmłodszy 
Romę miał ich aż dwo: Barbarion lnva- 

- Sion tAlexan- 
der), edycje ko¬ 
lekcjonerskie 
oraz cab mnó¬ 
stwo map i ma- 
dów tworzo¬ 
nych przez fanów. Biorąc pod uwagę 
fakt, że każde oficjalne wydawnictwo 
serii Total War zgarnęło najwyższe oce¬ 


ny, widać, jak wysoko 
postawiona jest po¬ 
przeczka dla najnowszej 
części. 


Poprzeczka, która twórcy 
z Creatiye Assembly pró¬ 
bują tym razem przeskoczyć 
z pomocą zupełnie niekoja- 
rzonej dotąd zgromi stra* IŁ 
tegicznymi firmy SEGA. Ta 
kolejna zmiana wydawcy - 11 

pierwszą część publikowało 
Electronic Arts, następne już M 
Actlvision - wywołała początko¬ 
wo obawy co do przyszłości serii* 

Dziś mogę jednak śmiało napisać, że 
cykl Total War ma się świetnie 
i wciąż się rozwija. 


Od tego czasu co roku momy do czynie¬ 
nia z kolejnymi odsłonami gier spod 


Podboju Europy możesz dokonać w trybie 
kampanii szybkiej lub wielkiej, która najczęściej 

światem gry. 


kończy się dominację nad 


znoku totalnej wojny, a także z równie 
udanymi dodatkami do nich. W telegra¬ 
ficznym skrócie - dla tych kilku biedaków, 


A wszystko za sprawą najnowszej jego 
odsłony - MedieyaJ II; Total War. Jak 
widać, po raz pierwszy w ponad 
sześcioletniej historii wojny total¬ 
nej mamy do czynienia z scąuelem* 
Ponownie zostajesz więc przeniesiony 
do Europy (z fragmentami Afryki Pół 
nocnej i Azji Mniejszej) z epoki średnio¬ 
wiecza (od roku 1080). Ta kwestia była 
dla mnie - oraz wielu innych fanów - 
bardzo kontrowersyjna. Długo się nad 
tym zastanawiałem, ale wn iosek zosta¬ 
wiam na końcową część recenzji* Teraz 
przyjrzyjmy się samej grze, 


Imperial Glory 


Wydane w 2005 roku Imperiał Giary osa 
dian o w XIX-wiecxnej Europie. Produkcjo 
Pyro Studlos (twórców gior Gomora n des 
i Pruetorians) jest mało udaną kapią nie¬ 
doścignionego wzoru z Creativc Assembly, 
z kilkoma zmianami w mechanizmie roz¬ 
grywki w stosunku do oryginału. Narzeka 
się na niq giównie ze względu na szwan¬ 
kujące Al jednostek podczas bitew- IG po¬ 
siada jednak element, którego jeszcze ni¬ 
gdy - niestety - nie umieszczono w grach 
Total Wor. Są ta rozgrywane w czasie rze¬ 
czywistym bitwy morskie. 
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Na kolana, heretycy 


Po zakupy zawsze 
jeżdżę do Paryża. 


Ach, cdi za romantyczne 
spotkanie w świetle księżyca 
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Decydując się na grę jedną z na¬ 
cji nie wybieraszjedyme swoje¬ 
go położenia na mapie Europy. 
Zaleta serii jest bowiem duże 
zróżnicowanie wśród jednostek 
każdego narodu. Dlatego też 
musisz mieć na uwadze, że np. 
Anglikom brak silnej kawalerii, 
która z kolei stanowi podstawę 
armii polskiej, zaś fra 


MedievaJ II a sprawa Polska 


wojacy sq w początkowym okre- Bjjjjjj 
sie słabo uzbrojeni i na pofu 
bitwy padają niczym muchy, Zu- 
pełnie inaczej przedstawia się 
też sytuacja w przypadku nacji arab¬ 
skich i orientalnych, które dysponują 
wielbłądami i znacznie szybciej od Eu¬ 
ropejczyków uzyskują dostęp do prochu 
strzelniczego. 


Zabawę możesz rozpocząć od 
samouczka przystępnie wyjaś¬ 
niającego zasady gry. Inaczej 
niż w ostatniej części (Romę), 
nie jest on obowiązkowy. 
^ Oznacza to, że jeśli znasz 
. zasady panujące w świe¬ 

kr de totalnej wojny, od 
razu możesz rozgry- 
łJjgw wac pojedyncze 

bitwy w trybach; 
fc\ dowolnym, 

-■ historycznym 


lub szybkim (potyczka wygenerowano 
przez komputer), albo przejść do naj¬ 
ważniejszego elementu gry. Jakiego? 
Podboju Europy, którego i tym razem 
możesz dokonać w trybie szybkim (wte¬ 
dy musisz zająć około 20 prowincji 
i pokonać wybrane nacje) lub rozsze¬ 
rzonym (minimum 45 prowincji), który 
najczęściej kończy się dominacją nad 
całym światem gry. Domorosłych wo¬ 
dzów i dyktatorów pragnących za spra¬ 
wą nowego Medievala zbudować Pierw¬ 
szą, Czwartą czy kolejną Rzeczpospo¬ 
litą, muszę rozczarować - począt¬ 
kowo masz dostęp tylko do 
pięciu nacji (Anglii, Francji, Niemiec, 
Hiszpanii i Wenecji). Na szczęście 
zakończenie nawet tej wymaga¬ 
jącej mniej czasu kampanii ot¬ 
wiera dostęp do wszystkich 
17 państw, w tym m.in. 

Egiptu, Bizancjum, 
« Węgier i oczywi- 
BK ście Polski 


pełen szumiących na wietrze lasów, by¬ 
strych rzek i innych podobnych zjawisk. 
Bardziej realistycznie wygląda tak¬ 
że przemieszczanie się wojsk po 
mapie - każda jednostka ma swoje 
punkty ruchu i pokonuje określoną od¬ 
ległość, więc już nie przeskakuje pomię¬ 
dzy prowincjami (w pierwowzorze wy¬ 
glądało to tak, że w jednej turze mogłeś 
przerzucić wojska spod Paryża do cen¬ 
tralnej Hiszpanii!). 


Rozgrywka w Mediewal II nadal 
odbywa się na dwóch płaszczy¬ 
znach: strategicznej (w trybie turo- 
wym, gdzie zarządzasz państwem i prze^ 
mieszczasz wojska) oraz taktycznej 
(potyczki, starcia, bitwy, oblężenia). Naj¬ 
pierw przyjrzyjmy się temu pierwszemu 
poziomowi, bo zaszło w nim sporo pozy¬ 
tywnych zmian. 


Zmianyzaszłyteż w systemie rozbudowy 
miast oraz produkcji jed nastek. W każ¬ 
dej prowincji znajduje się osada, 
którą możesz rozwijać na dwa 
sposoby: w kierunku miasta ku¬ 
pieckiego lub warownej twierdzy. 
Tych pierwszych nie warto stawiać przy 
granicach, gdyż słabiej zabezpieczone 
są łatwym łupem dla wroga. Z drugiej 
strony możesz w nich rozwijać podno¬ 
szące dochody struktury handlowe, kló- 


Mapa pierwszego Medievala przypomi 
nała kartę wyrwaną z bardzo starego 
atlasu, na której kreśliłeś granice kró¬ 
lestw. W nowej odsłonie średniowieczna 
Europo została oddana za pomocą sil¬ 
nika zastosowanego w Romę, a to ozna¬ 
cza, że jest to tętniący życiem świat 
..._• 


Polak potrafi, czyli jak zrobić desant na stadion 


Skorzystaliśmy więc ze schodów 
przeciwpażaro wych... 


Niestety, pod budką z hot-dogami 
vala nas policja. Zamiast zwycięskiego 
zu zobaczyliśmy policyjny dołek. 


i tak dostaliśmy się na tyły 


W Razem z moimi ziomkami z osiedla 
postanowiliśmy obejrzeć mecz Polska - 
Portugalia, ale w kasie zabrakła biletów. 


stadionu, 


Kwestujemy na rzecz 
Czerwonego Krzyża. Płacisz 
czy mamy cię rozjechać? 


Konkurs 
piękności, czyli 
kto zostanie 
papieżem . 


Korki to prawdziwo zmora 
średniowiecznych miast. 


Kiedy studio Creative Assemhly wypuściło streeny pokazu¬ 
jące wojska pod polskimi sztandarami, wśród rodzimych 
fonów gry pojawiło się wątpliwość... czy to naprawdę są 
polskie flagi? Wczesny kod gry, który udostępnieni? prosie 
fotem tego roku, potwierdził te obawy. W grze zamiast pia¬ 
stowskiego orla w koronie zobaczyliśmy Pogoń herb Litwy. 
Dzięki szybkiej reakcji środowiska fanów, którzy stworzył i 
petycję w sprawie naprawy tej pomyłki, oraz pomocy wy¬ 
dawnictwo CD Projekt udało srę błąd naprawić jeszcze 
przed premiero finalnej wersji i teraz cały świat ujrzy właś¬ 
ciwe dla tego okresu godła naszego kroju. Brawo! 
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oraz wszystkie struktury, jakie przejmiesz, 
zdobywając gród. Nie lada gratką jest 
również dostępny poza kampanią zestaw 
7 historycznych batalii, w tym największe 
bitwy średniowiecza, jak ta pod Hastings 
i - uwaga, uwaga! - pod Grunwaldem, 


rycli nie zbudujesz w zamkach. W tych 
z kolei uzyskujesz dostęp do budynków 
wojskowych pozwalających produkować 
lepsze jednostki wojskowe. Warowne 
zamki sq łatwiejsze w obronie (i oczywi¬ 
ście trudniejsze w zdobyciu), jednak 
posiadają poważną wadę - nie możesz 
w nich podwyższać! obniżać podatków. 
Kiedy więc w królewskim skarbcu zosta¬ 
je tylko pleśń na ścianach, dodatkową 
kasę zdobywasz od mieszczan i kupców. 
To rozwiązanie świetnie wpływa na gry- 
wałność, sprawia, że zabawa jest bardziej 
różnorodne. 


Z trybem taktycznym wiąże się także 
największe rozczarowanie najnowszej 
odsłony Total War Mimo tylu latacze- 
kiwania, w grze nadal brakuje 
możliwości samodzielnego roz¬ 
grywania starć na morzu (ich wynik 
oblicza komputer na poziomie mapy 
strategicznej), a jak widać było u konku¬ 
rencji (patrz: ramka), ich dodanie nie 
jest sprawą niewykonalną, 


Znakomitym pomysłem jest także 
umożliwienie rekrutowania w mie¬ 
ście nawet trzech jednostek w tym 
samym czasie - zależy to oczywiście 
od wielkości grodu, ale pozwala szybko 
uzupełnić szeregi w obliczu toczącej się 
nieopodal wojny. Pomysłowe jest również 
wprowadzenie limitów w produkcji jed¬ 
nostek, Jest on zależny od rodzaju bu¬ 
dynków, które posiadasz, i np. najprost¬ 
sze baraki pozwalają zwerbować mak¬ 
symalnie jednego piechura w ciągu 
tury, ale już kolejny ich typ - dwóch czy 
trzech. W Medievolu 11 nie ma już sytu¬ 
acji, kiedy całą kolejkę produkcji jedno¬ 
stek zapełniałeś jednym rodzajem wo¬ 
jaków - gra wymusza na tobie 
różnorodność armii* I bardzo do¬ 
brze, bo stosując różne typy wojsk, masz 
znacznie większe możliwości taktyczne, 
a metoda „zaznaczyć wszystkich i rzu¬ 
cić na wprost" wreszcie odcha- 
dzi w zapomnienie. 


Na koniec muszę powrócić jeszcze do 
kwestii ponownego osadzenia gry w śred- 

I niowiecznej Europie. 

W serii Total War powstał 
bowiem seąuel bazujący 
na epoce i regionie zna¬ 
nych już graczom z pierw¬ 
szego Medievala. Co wię¬ 
cej, podobny obszar pod¬ 
bijaliśmy w antycznym 
Romę. Czy nie lepiej było 
przenieść nową część 
w inny okres, na inny kon¬ 
tynent? Tutaj dochodzimy 
do tzw. gdybania. Nad 
problemem tym zastana¬ 
wiałem się tylko do czasu, 
gdy zobaczyłem finalną 
wersję gry. Po odpaleniu 
MedievaEa II i rozegraniu 
kilku pierwszych tur za¬ 
pomniałem o tym, utra¬ 
ciłem wszelkie wątpliwo¬ 
ści co do takiego wyboru scenerii i okre¬ 
su, a gra po prostu wciągnęła mnie 
bez reszty w swój świat. 


IOMr.riśodninM 


oraz morderców, co 

niesamowicie wpływa no 
nastrój zabawy. Animacji 
takich jest kilka rodzajów, 
a każda z nich ma alterna¬ 
tywne zakończenia. Oprócz 
tego w zależności od regio¬ 
nu i kraju, w jakim ma miej¬ 
sce akcjo filmików, zmie¬ 
niają się takie szczegóły, 
jak wygląd jednostek czy 
otoczenie* i 


Bardzo istotną rolę w naj- 
nowszym Medievdu odgry- [_V' _ 4 - 
wo kościół katolicki oraz 
sam papież. W grze pozo¬ 
stawiono rozwiązanie z Romę, gdzie twoi 
podwładni mogli zostawać członkami 
senatu i urzędnikami, ale teraz system 
ten odnosi się do najwyższych władz 
kościelnych, Twoi biskupi dzięki zdoby¬ 
temu doświadczeniu mogą awansować 


W warstwie strate¬ 
gicznej należy zwró¬ 
cić uwagę również 
na jednostki nie¬ 
wojskowe. Przede 
wszystkim powró¬ 
cono do znanych 
z Shoguna krót¬ 
kich filmików 
pokazujących 
pracę szpiegów 


cach boju. Utrzymana została także 
nowość wprowadzona w jednym zdo^ 
datków do Romę, a mianowicie niezwy¬ 
kłe walki nocne. Batalie stoły się 
jeszcze bardziej emocjonujące 
I widowiskowe dzięki zróżnicowa¬ 
niu wyglądu pojedynczych żołnie¬ 
rzy, Creative Assembty 
przygotowało po kilka¬ 
naście modeli twarzy, 
ubiorów, uzbrojenia, 
tarcz oraz animacji wal¬ 
ki z przeciwnikiem, które mieszane przez 
komputer sprawiają wrażenie, że każdy 
wojak czymś różni się od pozostałych 
a to wąsomi, a to czapką lub jej bra¬ 
kiem czy innym herbem rodowym na 
rycerskiej tarczy. W połączeniu z niesa¬ 
mowitą grafiką (została znacznie ulep¬ 
szona od czasu Romę, zaś same wyma¬ 
gania gry nie wzrosły drastycznie) 
sprawia to, że wiele razy skorzystasz 
z możliwości przybliżania kamery, żeby 
przyjrzeć się wrogom padającym pod 
gradem płonących strzał, wspaniałym 
szarżom konnego rycerstwa czy też 
pojedynkom mistrzów we władaniu 
mieczem. 


Ciężko cokolwiek dodać, kiedy niżej 
widzisz już ocenę końcową, która mówi 
sama za siebie - od bardzo dawna 
żadna gra w CHcku nie otrzymała 
tak wysokiej noty. Creatwe Assem 
bly ] ich seria stawiają kolejny pewny 
krok w stronę stworzenia idealnej gry 
strategicznej, dzieli ich od perfekcji tyl¬ 
ko mały minusik. Gorąco polecam Me- 
dieval II każdemu, a teraz wracam do 
władania moją Wszechpospolitą Polską 
- król Francji błaga, żebym odstąpił od 
oblężenia Pa ryżo, a muszę jeszcze zbu¬ 
dować porządne drogi w prowincji... 
południowoegipskiej* Ć 


Masz wrażenie, że na polu bitwy 

różni się od pozostałych 


każdy wojak 


w tzw. rodzie biskupów, a gdy umiera 
papież, bierzesz udział w wyborze no¬ 
wego, którym może zostać twój oddany 
sługo. Pomoc Ojco Świętego może być 
bardzo przydatna, bowiem każda 
agresja przeciw katolickiej na¬ 
cji szybko kończy się eks- 
komuniką (wyki 


uczeniem; 
i groźbą krucjaty skierowa¬ 
nej na twój kraj - a uzależ¬ 
niany od ciebie papa ra- 
I czej nie wystąpi przeciw- 
& ko tobie, jako gorliwy 
1 katolik możesz też urzą- 
L dzać wyprawy krzyżo- 
WfJ we i czerpać z nich 
niemałe zyski* 
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Największe wrażenie robią oczy¬ 
wiście oblężenia, gdzie zastosować 
możesz Eiczny sprzęt - od zwykłych ka- 
tapult po artylerię. Przejmowanie roz¬ 
budowanych fortec zajmuje naprawdę 
sporo czasu, ponieważ zamki często 
mają kilka warstw murów, pomiędzy 
którymi stoją zabudowania mieszkalne 


Medieval II to także 
bitwy w trybie tak- 
i tycznym. Ponownie 
i kierujesz setkami 
A żołnierzy na roz- 
\ ległych i malow 
9^ niczych pla- 
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A to moja weekendowa 
chato na prowincji. 


Nawet zabójca miwi się 
czasem ogrzać. 


\ąj: 


Mulliplo^r: tok 


Seria. Total War &miofa 
doży do ideału gry 
strnttffjicine). a jej noj- 
ncWsia odsłonił In 
nnjicps/fl cipie total 
nej wojny I 
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Nie rozumiem, dlaczego 
nigdy nie udaje mi się 
złapać ryby, gdy wypływam 
na łowy atomowa łodzią... 


Jedna z metod polepszania reputacji 
w grze jest dokupywanie nowych ekr. 
kJ u żywnych gadżetów. Mogą to być 
samochody, wypasione łodzie, ale także 
np. modernistyczne dzieło sztuki. Więk¬ 
szość zakupów możno rozłożyć z duża 
dowolnością w willi, która po jakimś cza¬ 
sie przypomina domek pozbawionych 
dobrego smaku Simsów. 


S carface to tak naprawdę dryga 
gra na podstawie filmu z Aiem 
Pacino z 1983 roku. Nie dlatego, 
że produkcja Radical została zrobiona 
praktycznie od nowa, gdy ponad rok 
temu okazało się, że jej pierwotna wersja 
nie spełnia wymagań graczy. Poprzed¬ 
nim tytułem, który pod bardzo 
wie I om a względami opierał się na 
kultowym dziele De Palmy! był GTA: 
Vice City, 


ka" sprzedała się tak dobrze, to co by 
było, gdyby zrobić gre bazującą na 
znanej fabule, w której głównym 
bohaterem będzie sam Tony Mon¬ 
tana? No cóż myślenie było no pewno 
dobre, gorzej z realizacją. 


go - jeśli nie oglądoieś jeszcze „Scarface", 
przejdź teraz do kolejnego akapitu!) tak, 
że Tony nie ginie, ale udaje mu się uciec 
z willi w czym ty mu pomagasz. 


ni ku negocjacji zależy, czy nie 
puszcza cię z torbami. 


Ra trzech miesiącach wracasz do Mia- 

i -i 

mlj by dowiedzieć się, że całe twoje 
imperium jest w ruinie, Montana 

stracił wszystka - sieć dystrybu¬ 


Aby zrobić zfabuły filmu grę o tak otwar¬ 
tej strukturze jak GTA, trzeba by było 
dodać do historii wiele elementów, któ¬ 
rych nie było w kinie, istniało ryzyko, 
ze gracze niechętnie by grali w coś, cze¬ 
go zakończenie z góry znaja tym bar¬ 
dziej, że nie jest ano wesołe. Dlatego też 
ekipa Rctdicai zdecydowała się na 
ryzykowny krok. Zmieniła najsłyn¬ 
niejszą! ostatnia scenę filmu (uwa¬ 


Ten system sprawia, że naprawdę dużej 
forsy nie o płaca się wsadzaćdo banków, 

gdyż lepiej wydać 
ją przed save ? em na 
coś, co może pod¬ 
nieść twój prestiż 
w mieście. Przede 
wszystkim musisz 
zdobywać kolejne 
dzielnice Miami, czego dokonu^ 
jesz głównie kupując lokale. Zanim 
właściciel zgodzi się na przejęcie, musisz 
wyświadczyć mu jakąś przysługę 
a to kogoś zabić, a to pozbyć się kom¬ 
promitujących materiałów itp. 


lie jest oczywiście objawieniem 
tiarę GTA, ale w dość dobry spo 
ai*e Rockstara naśladuje. 


Ta tam właśnie obficie korzystano z kli¬ 
matu lat 80., strojów i wystrojów wszech¬ 
obecnych w filmowym „Człowieku z bli¬ 
zna'’. Ktoś mądry poszedł więc po rozum 
do głowy i stwierdził, że skoro „podrób- 


cji kokainy, swoje firmy, ba, nawet 
posiadłość- 2 marnym tysiącem do¬ 
larów w kieszeni znów pojawia się 
w mieście i staro się, pociągając za 
odpowiednie sznurki, ponownie nawią¬ 
zać kontakty i rozkręcić biznes - jeszcze 
efektowniejszy niż poprzednio. 


Co tam limuzyny - zawsze 
chciałem mieć radosnego, 
żóiciutkiega dzipof 


peuf fuckiftg ha mis ołT tłrere nerw 


Tego typu zadem w Scarface'ie jest bez 
liku, a ich zróżnicowanie raczej nie po 
raża. Ciągle gdzieś jeździsz, kogoś mor¬ 
dujesz, coś kupujesz itp. Nieco inaczej 
niż w bliźniaczo podobnym GTA wyglo 
dają tu twoje relacje z policją i gangami 
Jeśli narozrabiasz, ich przychylność bę¬ 
dziesz musiał kupić za niebagatelne 
pieniądze. Inną znaczącą różnico jest 
teżto, że wiele misji odbywo się tu wzam 
kniętych pomieszczeniach, zaś samo 
strzelanie zastała dopracowane 
całkiem niezłe - za pomocą przy¬ 
cisku blokującego celownik na 
wrogu możesz celnie mierzyć 
w każdą część jego ciała. 


Największe pieniądze robi się w Miami 
oczywiście na białym proszku i od niego 
zaczynasz. Jeździsz po mieście, kupujesz 
u dostawców i sprzedajesz z możliwie 
dużą przebitka dilerom. Za każdym razem 
negocjujesz kwotę, co odbywa się za po- 
mocą prostej minigry przytrzymaniu 
i puszczeniu w odpowiednim momencie 
jednego klawisza. Ten som mechanizm 
jest wykorzystany przy... zapisywaniu 
stanu rozgrywki Dokonujesz tego w ban¬ 
kach, wcześniej zostawiając w nich brud¬ 
ne pieniądze. Niestety wstrętni finan¬ 
siści za taką usługę życzą sobie 
jakiegoś procentu kwoty -- od wy- 
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CD PROJEKT POLECA NAJLEPSZE DODATKI DO REWELACYJNYCH GIER! 

WIĘCEJ ZABAWY * NAJWYŻSZA JAKOŚĆ • POLSKA WERSJA • SUPER CENA 


Nie wymaga podstawowej wersji gry _ 

Dawn of War® 


Warbammer® 40, 


Bogaczom dziś już nie 
wystarczają zwykle wodne 
fontanny 


Ostatni potrafiący się 
utrzymać no nogach 
sprzęto po imprezie! 


Warto to robić, gdyż każde precyzyjne 
trafienie powiększa twój wskaźnik ,bolls*. 
Gdy wypełni, na pewien czas gra 
zamienia się w FPS-a, w którym 
amunicja jest nielimitowana, a bo¬ 
hater nieśmiertelny. Trwa to krótko, 
ale wystarcza, by wy czyścić pomieszcze¬ 
nie wypełnione przeciwnikami. W nor¬ 
ma fnym trybie walka jest dużo trudniej¬ 
sza bez chowania się i ostrzeliwania 
zza winkla giniesz bardzo szybko. 


Głośne oklaski natęża się za 
ta Scarface'owi za warstwę dźwię¬ 
kową. Przede wszystkim często słyszy¬ 
my tu gadatliwego Montanę, Co cieką 
we, nie wciela się w niego A! Pacino 
(przez te ponad 20 lat głos mu się znacz¬ 
nie zmienił), ale jego sobowtór głosowy 
- dosłownie nie do odróżnienia od ory¬ 
ginału. W grze jest też masa znanych 
utworów, przy czym dobrane zostały 
w ta ki sposob, by zadowolić praktycznie 
każdego - od fana cfdskulowego hip- 
hopu po bywalca klubów disco. 


Bardzo przyjemny w Scarface'ie jest też 
model jazdy. Wazy w grze nie sq praw¬ 
dziwe, ole ta w niczym nie przeszkadza 
- sposób ich prowadzenia jest tak wy¬ 
ważony, że możesz pruć 200 km/h 
pod prąd i sam siebie podziwiać, 
jak sprawnie udaje ci się mijać 
samochody, za każdym razem odno¬ 
towując podwyższenie wskaźnika „balls". 
Nieco gorzej jest w przypadku motoró¬ 
wek, które poruszają się już całkiem 
nierealistycznie - hamujo z maksymal¬ 
nej prędkości do zera na dziesięciu me¬ 
trach, a nawet można w nich użyć czegoś 
na wzór... ręcznego hamulca. 


Scarface nie jest objawieniem na miarę 
GYA, ale w dość dobry sposób grę Rock- 
stara naśladuje, wnoszqc nieco nowych 
elementów dq gatunku, Worto w nie¬ 
go zagrać nowel dla samego głów¬ 
nego bohatera - teraz możesz wresz¬ 
cie sprowić, że świat będzie twój. C 


Samodzielny dodate 
Jk —•- Warh aminę r 


jlepszej gry RTS 2004 roku 
10™: Da*n of War©! 


Dominram lau oraz Nekronami 


Obejmij dowództwo nad 


Podbij planetę Kromis, stając na czele jędrną z siedmiu ras, w nowej nieliniowej kampanii 


Ulepszaj broń, wyposażenie i umiejętności wraz z rozwojem swojego boliatera 


Stwórz własną armię dzięki możliwości zmiany nazwy, kolorów, godła i sztandaru 


Multipltiy«r: nit 


Walcz o dominację na 12 nowych mapach do rozgrywki wieloosobowej 


Brok realizmu to jednak najmniejszy 
problem tej gry. Szczególnie irytuje 
tu bardzo szpetno grafika, wyglą¬ 
dająca momentami jok z PSX-a. 

Co gorsza, wymagania sprzętowe wca¬ 
le nie sq niskie. Dodatkowo na każdym 
kroku widać, że to konwersja z konsoli, 
i to zupełnie nieprzystosowana do kla¬ 
wiatury i myszy. Całe szczęście, że obło¬ 
żenie przycisków można sobie ustawić, 
inaczej granie byłoby koszmarem. 


Goliiflićk aktju 


nww.g ram.pl/Dark C rusade 


Tony, k..„ żyje!! jest, 
k,,„ bnrdzg, wk...y. 
Chowoj wiec pluszo¬ 
wego misia, kasuj 
-Simsy i wak± o Miami! 












































Mała apokalipsa 



C i^ka wostka jest to, ze iXGdukqa ta 
zostało przygotowana przez studio 
Nam co nie dasc, ze japońskie. to 
t eszcze znonr- niema i wyłącznie z gmr 
itonsolowycti Na szczęście Apocalypse 
a>e jest utrzymane w khmocie ^Czarodziej- 
ki z Księzycp*. wiec jeśli obawiasz ste 
wi^łkookich dziewcząt z dwiema 
k dziurkami zamiast nosa. mozesz 
M sie rozłuznir Oczywisae pewien 
H dalekowschodni posmak w gra 
Wk fice daje sie poczuc wrażenie 
la fest podobne jak po odpaleniu 
li Guila vVars 


Oif/r? formy przybiera 
czasem watka o rydze. 


Robocop miał naprawdę 
trudne dzieciństwo. 


mata miefsca na te długo hste Więc 
.eszLZt rrocht niezbędnego mto 


■1 fabuła wspiera sie nu se 
ni gier planszowych wy* 
i Hj kutych przez WizKids 
Bi Games i zostało umiesz 
1) czonow rozbudowanym 
T uniwersum Mage 
fi Kmght. Wybierasz 

jednego z oieciu wo 

jownikow i pa t rz 

mjr ramka i a twoim zada 

mem jest odszukać 
_ ^ I ^ zrodło zła ms2c2qce- 

go świat. Przewód 
n i ka rm śq przedsta 
wiciele tajemnicze ; 
magicznej rasy $gionavi 
To właśnie a goście którzy wyg Ig 
aaja a* zawiazany w supeł fioletowy 
gałgonek prowadza cie za rączkę 
t Irze&a leszcze tvlko dodać słowo 
^ ze przerazojace niszczycielskie zło 
^ zostało grze uosobtone prze: 
UL Smokc Apokalipsy Ten pięęiogto 
\ w\ stwor jest wisienka na torcie 
P / ole zanim do niego dotrzesz 

V musisz usiec i poharatać set 
k przeciwników To w kom 
. cu hock n sJosh.. 


Razwaf postaci w grze dokonuje we sa¬ 
moistnie, nie musisz pakować punktów 
doświadczenia w herosa, bo drzewko 
umiejętności (których jest o koło piętno 
scie wypełnia' sre somo Jeśli urywasz 
'■aku zdalnost władania to brama zwi^i 
sza $ie automatycznie Twoim zodo 
mem jest zo t© gromu na mikstu¬ 
ry i tysiące innych rzeczy. 


li rozbolały mnie zęby $a to duże 

małe sprawy Zacerujmy od graf ^i 
Fonty napisów sa nieczytelne No do- 
datek niekiedy okno z wypowiedzią 
.OKtegos NPC a pokrywa $ e z ona 
loformacja Zle wykorzystano miejsce 
na ekwipunek Kółeczko gdzie do 
hater .trzyma" przedmioty, >a zo / 
małe. a ich ramki zajmuje zoyt f £& 


przez wampiry czy zakopona osada mi 
notaurow W każdej nowej krainie pojo 
wio jo sie nowi przeciwnicy W tej akurat 
kwestii inwencjo twórców no pewno cie 
nie rozczaruje 


Miejsca które odwiedzisz, to miedzy 
innymi stolica Imperium Krasnoludów, 
Sękato Puszczo [gdzie zyjq elfyj, opusz 
czone kamieniołomy, Deszczowa Świą¬ 
tynią Amazonek, mroczna Zakazana 
Świątynio miasta klifowe nawiedzom 


Mogę Knight. Apocalypse we^so 
to mnie całkiem głęboka ale od 
uporczywych niedoróbek i babo 


Prcmde powiedziawszy 
y historyjka janos specjalnie 
\ mnie nie zauroczyła, gra 
T*st u z Mniowa co bcuu 
ale ta me sa jej największe 
problemy Zastanawiam sre, 

V 0 którym Z nich wspomnieć 
najpierw ale może sie 
\ okazać ze mam za 


Janos Freeborn 
Krasnolud tQ strzelec wy 

barowy pracujący dla Re 
bel ii Czarnego Prochu 
Jest (o postne, która raz 
wijfT umiejętności w zn 
kresie strzelectwo. mato 
r ieiłm* wybuchowych i bta 
lej broni. 


Sarus 

0 rn kon jc sf o b se rw-s jf orc m. 
CO uzna Cr o. *c jest ;nws;i’ 
obecny przy wielkich wyda 
rżeniach. Zazwyczaj yi> la 
wojnykcTtostrotyi nwszczęś- 
dn,„ Sartis jost wędrowcem 
żyjącym w odosobnieniu. 
Maże rozwijać >ię w megii 
ognin 4 ziemi i burzy. 


Tal Windstridcr 

Elf, palndyn wysłany do Sa 
|minvi jako gwcircincja, ze 
leśni mieszkańcy Riwnn- 
Ile i ni nir zdrodzg znufcinm 
tq starożytnej rosy. Rozwi 
jo umiejętności wołki no 
dystans oroz magii ochron 
nf?j| silcj jł'sl wiarOf 

ktarcj uzywo jak many. 


Lowczyni Clicla 

Amazonka czci wiele Du¬ 
chów Świata i jest mistrzy• 
nia kilku dyscyplin, Możn 
Iłndażac drogo Orla [wnika 
no dystans). MiedrwiE^dzia 
{siło i gwałtowność) lub Ja¬ 
guara (.zwinność i szyb¬ 
kość). Che la jest najbardziej 
wszechstronno z postaci. 


Kithcma z Uhlrikow 
Wampirzyco, która uniknę 
Ja pogromu podczas wojny 
domnwpj rtiicd^y rodami 
wampirów w Nekropolie 
Kithana polega na swej 
zwinności, posiada umie 
jętfiOsci nekromnnrkir, 
wampiryczne i walczy bro 
nin białą. 
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WYMAGA ORYGINALNEJ polskiej 
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Mogę [<night 
Apocalypse 


Producent 

Namco 


Dyłtfybuta r PL; 

C?nego 


WyTMgtmmi pror^nr U GHr, 51 2 MB FAM, grafika fii MB, 
Windom2000 X* 


dużo tóźnorodfiyc^ ?r2£-ti*ni;kó*> ■ innósliwo 
broni i Wypasaż^n o * o peja muSll w c-o-op 

częste r diugre - a 3; w on -e fragmentów etapu 
* rłęczqty system wafli* iWele niedoróbek 
i bttbgll ■ AE * cynika jofc bgrsgęit muzy li a 


©rem. 


Mój kolego za wsie 
świecił przykla di ł m , 


pi*?ro pociotek Powiem tok byłem 
boraz© wyrozumiały dl© Mag* Knight 
Apocalypse i z czasem jakoś przeb© 
kołem największe usterki inne udało 
rm sie w ten czy inny sposob zntu 
trahzowoc; albo zamykałem oczy no 
kilko chwil Co jednak z przyjem 


W dużo rme|Sco Koma z rządem temu 
który odrozni nc pierwszy rzut oko 
l rękawicę oc bulion E ementy pan 
ceno sej po prostu zte n omal owa rre 
* w konające f ust t tz tc ze nie możno 
przesuwać okien nc ekranie 


Kolejno sprawo ta sztuczna inte¬ 
ligencja. Praktycznie me istnieje 

wV jedne z misji me ak Brekh spokojnie 
sta 1 zekał qz moj pomacaer krasnolud 
Donos jkatrupi goniewielkim młotkiem 
Takie sytuacje powtorzoja się zbył cze 
sto zęby były przypadkowe Kolejny po 
wod CO zgrzytanie ztOam. to praco 
iiOm» r > Miała byt intuicyjno i super 
wygodno jest agrarnazoaa o pomysł 
obsługi roikó i ( ptzyciskremi po prostu 
n>e przy raźny d!o użytkownik© Problem 
jest nawet z takimi drobiazgom* 
jok zbieranie przedmiotów Kk j U> =f[' 
zwłok wrogo znikaj o zostaje po [i 

1 ii r 

■ f saki0wk© Uchwycił to 1 riulen 

stwe iest mekfed> Pprazo trudno 

albo wręcz się me da Nc dobitkę 

polecam jeszcze oprawę muzyczna | [j 

Ladrte określenie szkodo ze w wy f 

* 

padku Moa* Knight meprzydał 
\ ne Te kijka byle jakich dzwję- J- 
\ \ kow oprawą nazwać nie - 
\ mo 2 no T 


Knight: Apocalypse 
powrócimy. I dóbr: 


noscia 2 gry’ Ano poszła no 
spacer i juz nie wróciła. Mysie 
ze my leż juz do MK.A me powrócimy 
i dobrze < 


2005 roku! 


Czar: gotowanie jaj. 
Podobno ibardzo bolesny, 


Niestety to me ko 
nn-c listy o do 


30 sekund później - dokładnie w takim czasie po zakończeniu 

wydarzeń znanych z REAR, 

rozpoczyna sie akcja pierwszegt oficjalnego dodatku do gry. 

Ućało ni sie uniknąć śmierci w eksplozji kompleksu Origin, 
ale ne zdołałeś uciec Jest es sam, towarzysze z twojego oddziału 
nie żyją. znikąd me możesz spodziewać ^ie pomocy. 

Z łowcy States sie uiiaia, a twoim jedynym celem jest przeżyć 

i wydostać sie z ruin miasta* 

F 

Jecen koszmar sie skończył, u n nowy, jeszcze straszniejszy. 

właśnie sie zaczyna. 

Dopiero teraz poczujesz, czym iest prawdziwy strach... 


' > V 


Su Rli/l 


Ji.-s.ji jr\trs wiotkim In 
nem łjnUmku, moir%r 
jmit-rijrc s*v ?. U\ grg, 
Prrytjoluj sobir jednali 
jirikfi luś kup tabletki 
lut uspokojenie 
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Bo sędzia był spalony. 


SPORTS 


Menedżerze? 
Sędziowie potrzebuję 
twoich pieniędzy. 


IW, 


Ta nie FM, tylko MAT - czyli narzędzie pozwalające 
analizować zachowanie zawodników na boisku. 


Kubica? A ty co tu robisz? 
Rodacy ci samochód ukradli? 


FIFA Manager 07 


Dystryfcirtor PLj 

£A Pikfcfi 


Sims Manager 07 


Wyraafaniarsrae^Mr t,3 GHj, ■>'? 1/0 fcAł/ arabsko 32 M3 r 
Windom 2003 X? 

rófcbiKfowtlne 6f»Erjt męn tdirfsiie * tMata 
bOM dsrłyti^i ■ wUaęrtfó^d mectaw w 3D 
ł joiT- n&icu itmkx bfcir.tl 

u^k spore Wędy w j iriLu n-rctowysi * brak 

W wenpFi 




pokoju i c, spokojnie, nie szykuj 
podpałki ani nie wzywaj hiszpari 
&kiej inkwizycji. Przyznaję, że pro- 
dukcjo ze Sports lnteractive to wciąż 
najlepszy piłkarski menedżer {patrz: str. 
38)* Jednak tytuł Elektroników mo¬ 
że zainteresować wielu fanów 
kopanej, którzy dotqd uważali, że 
ten gatunek gier jest przeznaczo¬ 
ny tylko dla księgowych i innych 
.trików" kochających się w tabelkach 
wypełnionych cyferkami. 


gotowano gorzej mz w tym # wzorcu 
z Sevres" f jakim jest FM |np. system 
scoutów czy rozmowy z zawodnikami 
tylko w połowie meczu, ale już nie przed 
nim ł po nim), lecz sq też takie, które 
w tym porównaniu wypadają lepiej (np. 
zarządzanie finansami klubu], 


nad młodzikami i dru 
żynq rezerw) możesz 
powierzyć asystentom. 
Masz też możliwość 
ustalenia 


poziomu trua 
naści niektórych ele 
mentów. 


Niezbędne „tabelki wypełnione 
cyferkami" sq więc na swoim 
miejscu, ale mniej doświadczeni 
gracze poradzą sobie z nimi dzię- 

tsisz bezsilnie obserwować 
niłkarzy, którzy nie wypełniajq 
twoich poleceń - teraz sam możesz 
strzelić zwycięską bramkę! 


Wielką zaleto tej serii 
zawsze były wizualizacje 
spotkań, w pełnym 3D r 
bowiem na silniku zręcz¬ 
nościowej wersji FIFA. 

Wielko jej wadą sq na 
tomiast... błędy tego sil- 
nika, Gole padają często 
po kuriozalnych zachowaniach obrony, 
twoje trenerskie polecenia są ignoro- 
wane [np. drużyno ustawiono jest do 
ieko od własnej bramki i atakuje kilkoma 
zawodnikami mima taktyki ultradefen- 
sywnej), komentarz się spóźnia itd.Tak 
naprawdę więc nie dopracowano 
-——-- najważniejsze- 

—W r T Wfm 9° elementu 

gry - mecze, 
które powinny 

natarcie, psują 
. ogólny, całkiem 

dobry smak. 

-i -iW 

bł^ d. b ły 


początku sq to gracze dość słabi, wraz 
ze wzrostem twojego doświadczenia 
menedżerskiego zyskujesz dostęp do 
coraz lepszych- Jednym piłkarzem nie 
gra się jednak łatwo - musisz ciągle 
kontrolować swoją pozycję i poziom 
zmęczenia. 


ki niezłemu interfejsowi i różno¬ 
rakim ułatwieniom. Nie musisz 
bowiem zajmować się całym życiem 
klubu część obowiązków (np, opieko 


Fanów zręcznościowej wersji FIFA 
sq miliony - wprowadzenie Player 
Career jest ukłonem w ich ji ich 
portfeli) stronę* FIFA Manager 07 
mc jednak wystarczająco wiele atutów, 
żeby zaciekawić me tylko menedżer¬ 
skich nowicjuszy, afe również bardko 
rowcow. Gdyby tylko tak nie schrzonto¬ 
no meczów... < 


Pod względem menedżerskiego mięcho 
gro jest równie rozbudowana jak 
jej „hardkorowa" konkurencja* 

5q tu rozgrywki klubowe i reprezenta¬ 
cyjne z całego świata {w tym dwie pol¬ 
skie ligi), jest przebogata i edytowalna 
baza danych, zabawo z taktykami, hon¬ 
dę! żywym towarem (czyli rynek trans¬ 
ferowy z wieloma 
reżimu treningo¬ 
wego, umowy ze 
sponsorami itd. 

Znajdziesz nawet 
takie smaczki, jak 
możliwość zatrud 
nienia tłumacza 
dla sprowadzone¬ 
go z zagranicy za 
wodnika lub urza 
dzanie imprez dla 
piłkarzy. Oczywi¬ 
ście część tych 
elementów przy- 


To P ca najważ¬ 
niejsze, zacho- 
walem jednak 
1 na koniec* Naj 

istotniejszą innowacją w serii 
jest to, że już nie musisz bez¬ 
silnie obserwować piłkarzy, 
którzy nic wypełniają twoich 
genialnych założeń taktycz¬ 
nych teraz sam możesz strze¬ 
lić zwycięską bramkę! Dzięki 
opcji Player Career wybierasz 
jednego zawodnika, którym 
sterujesz podczas meczu na 


Mu Iti player: lyłlw h-ot-wtjt 


Ludziom i EA chyba się w gło- 
woch poprzewracało od suk¬ 
cesu Simsaw. Na początku 
trybu kariery mażesz określić 
płeć, orientację seksualną 
(pełna poprawność palitycz- 
no!), stan cywilny 1 wielkość 
rodziny swojej postaci. Za za¬ 
robione pieniądze kupujesz 
później damy, samochody, 
samoloty czy tropikalne wy¬ 
spy. Teraz no pewno wszystkie 
fanki The Sims zafascynują się 
menedżerami piłkarskimi? 


VTL Wotflbuftt 


Mirro kiepskiej reaEiza 
cjl meczów gra no 
prawd? we la go Mo 
i jest cos dla fonów 
r fanek Simsaw. 


M; 
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Twórcy menedżerów 
piłkarskich majq ciężkie 
życie - gdy pojawiq się 


nie ma już miejsca na 


'mi'‘wir m m jar^ZCf 


Ta smuga za piłkami., Czyja 
tego gdzieś już nie widziałem! 






- ~ - 


E kipy pracujące nad FPS-anru, stra¬ 
tegiami itd. mają łatwiej - np. 
RT$~a można przecież skończyć, 
wtedy chce się zagrać w kolejnego, nawet 
gorszego. W gry, w których prowadzisz 
klub piłkarski, można grać właściwie bez 
korico - dlatego jeśli jedna taka produk¬ 
cja góruje rad pozostałymi, wszyscy 
wybierają właśnie ją. 

Dlatego LMA Manager 2G07 - przynaj¬ 
mniej na PC - nie może liczyć no sukces. 
Jest słabszy zarówno od Football Mana¬ 
gera, jak i FIFA Managera, □ na dodatek 


dżery PeCetowe, których twórcy mogą 
* dysponować choćby dużo większą pamię¬ 
cią operacyjną, w grach z tego gatunku 
wykorzystywana bardzo intensywnie. 

Czy dzieło Gade m ast er s ma coś, 
CO uzasadnia poś więcenie mu cza¬ 
su? Szczerze mówiąc: nie bardzo* 

Mecze, choć trójwymiarowe, sprawiają 
wrażenie, jakby ci animowani zawednicy 
reprezentowali pionki przesuwane no 
płaskiej planszy, interfejs jest niezbyt wy¬ 
godny, bo mało interaktywny (np, gdy 
pojawia się Informacja o ofercie transfe- 


Słabszy zarówno od Football 
Managera, jak i FIFA Managera, a przy 
tym to gorsza wersja tego drugiego. 


to taka gorsza wersja tego drugiego. Po¬ 
mysł na rozgrywkę l sposób prezentacji 
spotkań sq w nim podobne, ale brakuje 
autentycznych twarzy zawodników w trój¬ 
wymiarowych meczach czy też bogactwa 
opcji, jakie oferuje FIFA Manager. Można 
to wytłumaczyć tym, że LMA Manager 
to serio stworzono z myślą o Play¬ 
station 2 i na tej platformie rozwi¬ 
jana - siłą rzeczy musi być więc 
bardziej uproszczona niż mene- 



LMA Manager to przy 
FM ie prawdziwy 
graficzny gigant , 


rowej na wymienionego 
z nazwiska zawodnika, 
nie możesz go kliknąć, 
by przejść do ekranu 
jego statystyk), pracom 
wać można tylko w li¬ 
gach z ośmiu europej¬ 
skich krajów. Chcesz pograć w mene¬ 
dżera? Kup FM 2007 lub FIFA Manage¬ 
ra 07 - tu naprawdę nie ma ani wielkiej 
filozofii, ani dużego wyboru... C 



LMA Manager 2007 


Producent: 

Cod? m iisle rs 


Dystrybutor Pt: 
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w p równaniu z Foatball Misnajrrcn Indie 
g?vfkn f ł ng tyle nieskomplikowana, z* HłOr? 
zamteresawK mniej jo palonych grecy 
p.:c n : ir;gl każdym gcrsjg od F 

L'3n^g-i--u i Foolhall M-flrldgerO - ir.lE-rfE : s 

sp^-s.i -.w nu pe*vno ng fcdftMlnoh 


Gdy grasz w menedżery, 
grosz w jeden tytuł, ktwy 
najbardziej ci odpowie^ 
do. Trudno mi wyobroEt: 
sobie kogo-, Irto wybrał¬ 
by właśnie LMA... 


GRYWAUtOSC 

prsi 

‘grafika 
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piłkarskiego, który uzależ 
nia jak krówki mord oklej ki 
Ale tym razem 


przy edy¬ 
cji A.D* 2007, zrobiło MMM 
wszystko, by ci, którzy B da < M 
zagrają choć przez 
chwilą wracali do tego 
tytułu przez 12 najbliż- 
szych miesięcy* FM 2007 to zdecydo¬ 
wanie najlepsza część całej serii' 


kami - a przynajmniej szybko się nie 
objawiają. Zastanawia tylko spora liczba 
kontuzji na początku sezonu, na tyle 
duża, źe lekko podejrzana, ale na tyle 
rozsądna, iż trudno mówić a ewidentnym 
bugu. Poza tym: wyniki i przebieg me¬ 
czów (pojawiły się m jn. pomyłki sędziow¬ 
skie), negocjacje transferowe, postępy 
w treningu wszystko to robi wiarygod¬ 
ne, realistyczne wrażenie. Ostrzegam! 
Kiedy zaczniesz grać, szybka nia 
przestaniesz. C 


moją do powiedzenia na temat obser- 
wowa nycb zawodników, Dzięki tym zmia¬ 
nom decyzje o zakupach na rynku 


elementy gry, które rozwinięto 
najbardziej, to interakcje z piłka¬ 
rzami oraz system scmrtów. 


Nowy Football Manager robi dobre 
wrażenie już na samym początku - cał¬ 
kowicie przerobiono menu startowe, 
interfejs, wygląd poszczególnych ekra¬ 
nów, To oczywiście wciąż produkcja, 
która żadnego serca oprawą wizualną 
nie podbije,ale dobórczcionki, ułożenie 
informacji w kolejnych oknach i kilka 
nowych elementów graficznych spra¬ 
wiają, że na te słupki cyferek stanowią¬ 
cych o istocie gry patrzy się teraz zde¬ 
cydowanie przyjemniej. Interfejs mo¬ 
że nieco zrazić graczy znających 
poprzednią edycję, którzy więk¬ 
szość czynności wykonują już 
automatycznie, ale i oni szybko na¬ 
uczą korzystać się z nowych ikonek 
u dołu ekranu czy docenią tzw. ttcker, 
czyli pasek, na którym co chwila poja¬ 
wiają się inne informacje i zestawienia 
np. najlepsi strzelcy ligi, efektywność 
podań pomocników itd. 


w dużo bardziej rozsądny, racjo¬ 
nalny sposób. 


Z d rużyn ą rozmawia s i ę te r a z rów¬ 
nież przed meczem (nie tylko w prze¬ 
rwie czy po zakończeniu spotkania), 
pojawił się ekran informujący o tym, ja¬ 
kie efekty przyniosło ta rozmowa, Poje¬ 
dynczych piłkarzy możesz prosić o suge¬ 
stie dotyczące np. graczy wartych kupie¬ 
nia, istnieje możliwość wskazania men¬ 


Nowy FM ma jeszcze sporo innych, 
mniejszych nowinek. Jedną z nich 
jest np. wprowadzenie instytucji tzw. 
klubu filialnego. Sprawdza się on w sy¬ 


i ocena wynika także z tego, że me ma 
z poprzednich edycji dziwnych błędów 
poprawianych później łatkami. — 


Football Manager 

2007 


Pfoiłlitunl: 

5 j]i.rti |rtt#ftli£tive 


Dystrybutor Pt: 

CD Pr&jłrht 


http://www.f potbo I Im on cger.nct/ 


tuacji, w której duży, mocny zespół ma 
liczną grupę rezerwowych, niegrających 
w meczach. Oddani do drużyny filialnej 
nie tracą formy, o słabszy partner zy¬ 
skuje graczy, którzy w niższych rozgryw¬ 
kach mogą okazać się prawdziwymi 
gwiazdami. 


torów młodzikom - to pomaga im 
rozwijać umiejętności, ale może też do¬ 
prowadzić do konfliktu w drużynie, jeśli 
obaj zawodnicy się nie dogadają, 


Wymagartlp; (jrcicewr EWO (3 Hł IZB MB RAM. flfolik-a 16 MB 


rtdftiy, priyjetrmy dla alm Ini 0 łff|j ■* duże więcej 
inluimatjl preŁtntowanych gracjom wprost 
* iwiplny, f&allityLHW jyłtf?m rautów * 

C7.v bmdzifjj wiarygodne mecje 

uzależnia jak chatom ■ weterani FM 2QQ6 slro- 
cq trochę ciosu na przesiadkę r,o nawy interlejs 


Nowy system scoutów działo do¬ 
skonale - w zależności od wcześniej¬ 
szego przebiegu kariery, mają inne ro¬ 
zeznanie w ligach z różnych krajów, 
w dużo bardziej pomocny sposób infor¬ 
mują o plusach i minusach drużyny, 
z którą grasz następny mecz. Więcej też 


Wygląd kolejnych odsłon tej akurat serii 
nigdy jednak nie był najważniejszy, dużo 
bardziej istotne były opcje, z których 
korzystać mogli menedżerowie. W no¬ 
wym FM-ie jest ich naprawdę dużo. Te 


Wysoka ocena Football Managera 2007 
wynika także z tego, że - inaczej niż 
w poprzednich edycjach - nie ma dziw¬ 
nych błędów, poprawianych później łat- 


e wygrać ten mecz 


Khfiy zaczniesz grac 


t , iak bardzo wciągniesz srę 
w obserwowanie słupków 
i wykresów.. 


jkaard to wołowa d..a. Jeśli i 
kto tak naprawdę gna się na 


Mou rinho to mięczoKi a w 
Zmożesz im teraz pokazać, 


Oczywiście... ty 


yiiia* 


„Ja zanim się obejrzysz, 
zostaniesz księgowym! 
Aaaa! 


i m -r i .r r ń ■—§*‘•±4 


11H.miIjm., Mili,.mitu,t ,iLiLlj»htif.. [ un)i .<Ul 


ll-B -“J f Kf 


Wiza a łizacja mc czow 
wyglądu kropka w kropką 
jak w poprzedniej edycji, 


H i - m ■ Jl ll rt, n Mt 


Mnltlplayer': tuk 


LiOtyilęk ffltnrdui tułkullk. 


Football Manacjcr ta 
od dciwrin fi Ll; 114 -r je dcm 
w swoim gatunku. 

Nic sin,' nic zinitnicH 
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I jg onami przyzwyczaiło nos, 
Iże co jakiś czas wypusz- 
B^Łcza nową piłkę nożną, 
która wprowadza tylko kosme¬ 
tyczne poprawki do już Itak 
bliskiego ideałowi działa. Teraz 
jednak nastąpił znaczący zwrot 
w historii serii. Po raz pierw¬ 
szy od lat trzeba zmodyfi¬ 
kować swoje taktyki! Jak gra 
na tym wyszła? 


Jeśli dobrze sobie radziłeś w po 
przednich edycjach, nie myśl, że 
w PES 6 poczujesz się jak w domu. 

Teraz już podania prosto¬ 
padle prawie nigdy nie ot- 1- 
wierają drogi do bramki, 
niskie wrzutki przestały być 
skuteczne, za to bardzo do- 
brq taktyką stały się..* strzały 
z daleka! Komuś, kto nie zna tej serii, 
może się wydawać, że to kosmetyka 
- tymczasem tak naprawdę zmienia to 
zupełnie sposób grania. 


przeszkód. Pa miętej jednok, że waż¬ 
niejszy niż karta graficzna Jest tu dobry 
pad z dwoma grzybkami - bez niego 
nie wykorzystasz nawet połowy możli¬ 
wości zawodników. 


polski komentarz 
tandemu Borek 
i Kołtoń. Jeśli my¬ 
ślałeś, że gorzej niż 
w FIFA być nie może, musisz zweryfikować 
poglądy. Duet mówi wszystkie swoje 
kwestie tak beznamiętnie i ama¬ 
torsko, że aż wstyd Ich słuchać - gra 
nie straciłaby nic, gdyby zamiast chłopa¬ 
ków z Polsatu z głośników leciał głos 
z jakiegoś syntezatora mowy! {Na szczęś¬ 
cie można włąayćteż komentarze w Innych 
językach). Obraz nędzy i rozpaczy dopeł- 
nśanyjest przez 
czasem nieade¬ 
kwatne odgłosy 
(dźwięk silnego 
kopnięcia, gdy 
piłkarz ledwie 
przyjął piłkę] I po wtaczającą do znudzenia 
śpiewne r ooooo r ' publiczność. FUJI 


Jak zwykle w serii fatalnie rozwiąza¬ 
no sprawę poziomów trudności* 
Znów tak naprawdę są dwa: ba* 
nalnle prosty i przesadnie trudny* 

Na pierwszych dwóch stopniach kompu¬ 
ter nie stanowi zagrożenia, a wyniki me¬ 
czów Polski z Włochami mogą oscylować 
wokół 3:0, Za to już trzeci poziom (i kolej¬ 
ne, które nie różnią się prawie niczym) to 
automatycznie dwa razy skuteczniejsza 
obrana, która sprawia:, że strzelić goła 
w polu karnym to ogromna sztuka. Zwłasz¬ 
cza że piłkarze strasznie tu pudłują - na¬ 
wet będąc sam na sam.*. 


W pojedynku FIFA vs, PES coś się 
wreszcie zmieniło - choć to wcale 
nie jest dobra nowina dla EA Sports, 
gdyż ich tytuł wciąż nie zbliżył się do 
mistrza. Doszedł po prostu nowy zawod¬ 
nik od tego momentu gracze podzielą 
się na wielbicieli PES 3-4-5, PES 6 i cyklu 


Dodatkowo znacznie zmodyfikowano 
w nowym PES-ie podania i zachowanie 
obrany. Teraz jest dużo bardziej sku¬ 
teczna, zaś podania wprost przeciwnie. 
Odbicia piętą często nie dochodzą do 
celu, a zagranie do zawodnika, 
który jest zwrócony do ciebie 
plecami, maże się skończyć tak, 
że nie zauważy on piłki, która go 
uderzy! połeci nietani, gdzie trzeba. 


Prawdziwe baty należą się PES-owi za 
dźwięk. Najtragiczniejszy jest tu n'este1 
„fticfci komentarz duetu Barek i Kołton 


FIFA. I każdy będzie miał swoje racje, 
choć nte ukrywam, że sam należę do tej 
pierwszej frakcji. Pojawienie się nowego 
tytułu Konaml nie zmieni mojego ca- 
dziennego rytuału - jednego meczu 
z kumplem w FES 4 lub 5. C 


Prawdziwe baty należą się PES-owi za 
dźwięk. Najtragiczniejszy jest tu niestety.,. 


Gra oferuje możliwość rózeg ran Eo różnych 
pucharów (w tym bardzo wymyślnych, 
w których reprezentacje walczą z kluba¬ 
mi}, ligi i kariery - zwłaszcza w tej ostat¬ 
niej rozwinięto nieco watek menedżerski, 
jedrmJt no szczególnie głęboką rozgryw¬ 
kę I masę autentycznych nazwisk bym się 
tu nie nastawiał. Pamiętaj, że PES fo 
przede wszystkim symulacja piłki 
nożnej i jako taka sprawdza się 
doskonale. Jeśli chcesz ślęczeć 
nad statystykami, kupuj Football 
Managera. 


Pro Evoluiion Soccer 6 
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Grafiko w stosunku do piątki zmieniła 
się w dużym stopniu, ale nie wpłynęło 
ta na szczęście na szybkość działania 
- jeśli grałeś na swoim kompie w po¬ 
przednią część, w ciemno mażesz ku 
pować i tę. Nawet na FeCecie 
sprzed kilku lat dało się grać 
na maksymalnych detalach bez 


poukr ku T':-ril □ rcJ * tŁirlecaidić obrusy - dł! 
rtzlDnSOwnn i pGŁi&łnóft trułoś:' 


Puchar Europy 


GKYWALJiOSC 


■o^E^ł 


dużych zmian 


Polska nie dała 
szans Węgrom 
w ćwierćfinale,. 


Po meczu Austria-Austria 
doszło do wielu samopobić 
kibiców. 


Mufti plater; tak 


Szejka wprowadza 
sporo imion. która... nie 
wszystkim przypadną 
do gustu. Czy teraz naj- 
Jeosza kopano jest 
P£$ b czy *. PES S? 
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głównej struktury zwanej tramę tmo- 
żeszjq takie przemieszczać w trakcie 

misji!). Po zainstalowaniu zaczyna 
ona produkować energię - jedyny 
surowiec w Empero^s Testament* Za 
pomocq dwóch rodzajów pojazdów 
do przekształcania terenu i do bu- 

swojq bazę. Naj- 

j^tOZOŚ 
• czasem bar- 
obszaru aby 


do wy * rozwijasz 
pierw p r zygoto w p jesz okolicę 
nic innego jak równanie 
(Jzo ładnego, górzystego ■ 
na przystosowanym plocu stawiać 
koszary, laboratoria, wieżyczki obron- 
ne i przede wszystkim urządzenia 
bezpośrednio związane z pozyskiwa¬ 
niem i dystrybucją energu. 

W świecie gry inteligencja istnieje 
we wnętrzach potężnych i bardzo 
lansowanych technologicznie maszyn^ 

& tylko ko- I tutaj dwa bardzo ciekawe elementy, 
rem B oteż- Budynki oddalone od centrali Frame 

a _ -7 wu muszo bvć zaopatrzone w prąd - bez 


podglądać ruchy przeciwnika. Jednak 
dodatek do Perimetera przyciągo prze¬ 
de wszystkim doskonale wyważonym 
poziomem trudności oroz dużq grywa 
nościq r przy której niezbyt ciekawa fa¬ 
buła nie ma znaczenia* 

4 

Wcielasz się bowiem w podwładnego 


ocenie stawiać grafiki, ale w tym wy 
podku jestem do tego zmuszony 
na to zrzucić na barki nazwy , 
dzietny dodatek 


. Moż- 
samo- 
z podkreśleniem 
słowa 'dodatek", jednak mocna prze 
starzała oprawa wizualna powin¬ 
na zostać tutaj ulepszona a nawet 
zastąpiona lepszą, wydajniejszą i ob¬ 
sługującą najnowsze efekty wideo. 
Emperar's Testament po prostu 
na to zasługuje! 

Pomijając już kwestię grafiki - powinie¬ 
neś wiedzieć, że oto przed tobą pro¬ 
dukt nie tyle prosty w obsłudze 

(ta jest standardowa), co w swej kon- 
strakcji. Uproszczenia w rozgrywce 
są tok mocne, że zrezygnowano na wet 

i coły czas możesz 


nti| przekształcaniu jednostek 

cjonujgeych wólkach. Jeśli szul 
innego rtiż wszystkie - oto on! 


ztzw, mgły wojny 


Perimeter: 

Emperor r s Testament 

Producent: Dystrybutor Pt: 


http:/ /www.fc (llab- com/c ng/ 


Wymagania: prOcesOr 1 GH*, 25fj MP RAM, graflliO 32 MB 

Łpora (jrywalntrtć ■ dyrramictrin nMfijrywka 
i ki li om ti naprawdę inkasu jgcymi rozwlązci- 
niemi * kiimot 


prz»lara1a ijrgfihd fc koszmarna rrdJryfca 


ąsvwAi , Mncr' 


'IV, 


42okr/ www.ciick.pft 


''w" 1 r * n _ -1 


Skoro banka taka wiotka* 
to jakiś było mydlą?! 
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Ktoś powyżcrat nam góry 
z ptasiego mleczka* 


Ej, tąpcie darmowo 
kictb aski n iesp o dzian ki! 


Mtiltiplaycr: Ink 


Gra iię bardzo przy¬ 
jemnie. Szkoda tylko, 
żt Ł prwMantalti grafi¬ 
ka i paskudna rlektra- 
nitziin muzyka abitizti 
ja końcowa ocenę. 


Autor: mortin 







































































































































derground przeniosły zabawę na ulice 
miasta, na dodatek ścigano się w nich 
w nocy, więc Most Wanted, ze swo- 
imi jesiennymi krajobrazom i byt 
fajnym powrotem do korzeni 
cyklu* Niestety w Carbon znów 
zapoda mrok, znowu jeździmy po 
ciem ku^- 


Sala ze zgrabnym dystansem wybronił! 
się ze swoich rół, miło też patrzy się na 
modelkę Emmanuelle Yaugier wcielają¬ 
ca się w Nikki, byłą dziewczynę bohate¬ 
ra. Dobrze, że animacje można szybko 
przerwać i przejść do tego, co najważ¬ 
niejsze. Wyścigów. 


Jak w każdym z czterech ostat¬ 
nich NFS-aw, tok S w tym, lekko¬ 
myślnej jeździe towarzyszy fabu¬ 
larna otoczka* Bohater Carbon wra¬ 
ca do PalmontCity, swojego rodzinnego 
miasta, które opuścił po wydarzeniach 
przedstawionych w NFS: Underground. 
Na miejscu dopada go policjant drogów¬ 
ki z nadmorskiego miasteczka Rockport 
(ten z Most Wanted) oraz... jeszcze kilku 
innych starych znajomych. Historia 
jest poplątana, chaotyczna - bo 
opowiada na w odcinkach pojawiających 
się co kilka, kilkanaście wyścigów - i dość 
infantylna (oddziały SWAT z bronią 
energetyczną wyłączającą elektronikę 
w samochodach piratów drogowych?!). 
Tym bardziej szkoda niezłej gry aktorów, 
którzy pojawiają się w popychających 
fabułę do przodu animowanych prze¬ 
rywnikach - faceci grający Neville'a czy 


rowej rozrywki. Kiedy jednak siadłem 
do napisania tekstu, oczekiwane złośli¬ 
wości nie chciały spłynąć z opuszków 
palców na sprag nioną ich klawiaturę. Bo, 

ca by nie mówić, Carbon to napraw¬ 
dę grywa Ina ścigała* 


G rając w Ca rbo na, właściwie przez 
cały czas nie mogłem pozbyć się 
przekonania, źe wysmażę no temat 
najnowszej części jakże zasłużonej serii 
g Need for Speed jakiś złośliwy p amfie ci k. 
fĄ G ry El ectrcmic Arts, szczegółu ie te, których 
S kolejne części wypuszczane są co roku, 
H to wyjątkowo łatwa ofiara dla recenzen¬ 
ci ta mądro li. Takiego, który lubi sobie 
§3 podworować z niewielkiej liczby wątpli- 
^ wyeh nowości, jakie spece od promocji 
przedstawiają w swoich oficjalnych zch 
powiedziaeh jako zmiany rewolucyjne nie 
X tylko dla samej serii, ale i całej kompute- 


We wstępie wspomniałem, że Corbon 
to miks Most Wanted E Undergrounda. 
Z drugiego wzięto przede wszystkim 
nocny wygląd lokacji i sposób wytycza¬ 
nia tras. Ten pierwszy oddał młodszemu 
bratu policyjne wozy oraz model jazdy 
wraz z kilkoma sprawdzonymi patenta¬ 
mi. Jest więc zarówno speed bre- 
aker (bullet-time włączany przez gra¬ 
cza), jak i pursuit breaker (możliwość 
wjechanio w stojące przy drodze kon¬ 
strukcje, które zawalając się, wstrzy¬ 
mują pościg). Carbon dodaje od siebie 


Trochę szkoda, że EA wycofuje się ze zmia- 
ny klimatu, jaką przyniósł Most Wanted. 
Dla kogoś, kto pamięta serię Need for 
Speed od samych jej początków? gra 
ta zawsze polegała na pędzeniu przez 
bezdroża ekstremalnie drogimi furami 
w pełnym słońcu. Obie części NFS: Un 


Crew na lini mety 


Lubię sobie czasem dte sportu 
pascigoc policjantów ciężarówką. 


Tłuści uszek, ca? 


I jak tę „gwiazdę ; 
ocenić? Carbon ma 
trochę nowości, na 

rzut oka 


BASIC vui>r< 


pierwszy 
całkiem sporych, ale 
po prawdzie - to po 
prostu Most Wanted 
zmiksowany ^^3 
2 Underground^]^ 


OSSIÓSTAJF: 

*» 


... 


W dół kolorowym 
wzgórzem 

Nowa konkurencji jęst tiw canyon ra< e, 
-ryli wyścig droga schodząca w zawijasach 
,v doł wzgarda Składa sic z dwóch trtopow 
wpierw gonisz przeciwnika, potem przed 
mm uciekasz- W pierwszym wypadku zysku 
jesz punkty | tym więcej, im bliżej trzymasz 
się konkurenta], w drugim tracisz (tym mniej, 
un dalej drugiego kierowcę odstawisz). Sło¬ 
wem normalny pojedynek jeden nti je¬ 
den. z ta różnica, ze w kilku miejscach 
trasy auto maga spasc w przepaść. A wte¬ 
dy.. . Wciskasz [1 ], czyli restart! 


Takich mam 
magików we wsi 
ze z malucha 
zrobili to cudo. 
Niezłe, co? 
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cami. Jak się zdaje, blokuje cał¬ 
kiem skutecznie, o te nie zawsze 
- np. gdy jedzie pierwszy, a ty 
jesteś trzeci, nie chce przyblokc \*§ 
wać gościa z drugiej pozycji. Ma 
to co prawda sens (wygrywasz 
wyścig także wtedy, gdy na mecie pierw¬ 
szy jest partner z team u}, de wolałbym, 
żeby ludzie z bądź co bądź MOJEJ 
ekipy wykonywali moje polecenia. 
Drffterto pomocnik dla dobrych kierów- 
ców, bo utrzymanie się za nim wcale nie 

jest proste, Najciekawsay 
jest Scout, ale i on nie 
do końca dzida zgodnie 
z założeniami - zwykle 
daje się wyprzedzić, więc 
jego wskazówki nie zda¬ 
ją się na nic, a kiedy jedzie 
przed tobą, dość często zdarza mu się 
zajechać ci drogę. 


jeden nowy efement rozgrywki - załogę, 
czyli crew! 


Jeśli dobrze jeździsz, zyskujesz uznanie 
innych kierowców, a wtedy chcą oni przy 
łączyć się do twojej ekipy. Wiadomo 
- trzeba wiedzieć, z jaką załogą 
fruwać po mieście. Przed każdym 
wyścigiem możesz wybrać kompana, 
który wraz z tobą ruszy w trasę. Będzie 
się nie tylko ścigał z innymi kierowcami, 
ale i pomagał, zgodnie z funkcją, jaką 


nych albo obniża kaszt mo¬ 
dyfikacji fury. 


Pomysł na wprowadzeń ie za- HS 
łóg rozwi nięty został w jeszcze Efcg 

jeden sposób. Palmont City 
podzielone jest na rewiry, 
które można „zdobywać", 
wygrywając umieszczone 
w ich obrębie wyścigi, Całe 
miasto kontrolowane jest przez cztery 
ekipy (nie licząc twojej), główny tryb 
gry, czyli kariera, polega na odbi¬ 
janiu kolejnych terenów % ich umo¬ 
rusanych olejem łapsk. Niestety 
to również coś, ca lepiej wygląda w ztb 
powiedziach niż w rzeczywistości. Po pro¬ 
stu zamiast wybierać wyścigi z menu, 
wskazujesz je na mapie, a sporadyczna 
obrona raz zdobytych rewirów to nic 
innego jak wymuszona konieczność po¬ 
nownego przejechania już wcześniej 
poznanej i „wygranej* trasy. 


Wrażenie; że ścigasz się 
,niszvbszvnni kozakami, jest 


szych chipsetach niekoniecznie 
wyglądają najlepiej, a przy okazji 
obciążają sprzęt Jeśli jednak niedawno 
kupowałeś komputer, będziesz zadowo^ 
lony jest i wrażenie prędkości, i fura 
efektów zwiększających widowiskowość 
(rozmazania, trzęsąca się kamera itd.j. 
Klimat wyścigu budują też dźwięki, głów¬ 
nie komunikaty wymieniane przez radio 
z partnerem z teamu. Przy 1 2 samocho¬ 
dach na trasie (np. w wycigu typu Race 
Wars) zmagania kierowców naprawdę 
mocno oddziałują na zmysły. 


przypisali mu programiści. W grze wystę¬ 
puje więc Blocker, czyli kierowca, który 
na twój znak stara się zajechać drogę 
konkurentom. Jest też Scout, który pędzi 
przed tobą i wyszukuje skróty (pojawiają 
się na mapie), stara się też ostrzegać cię 
przed tym, co może cię spotkać za kolej¬ 
nym wirażem (np. następny ostry skręt). 
Trzeci i ostatni rodzaj pomagiera to Drif- 
ter. Jadąc, tworzy on tunel powietrzny, 
który możesz wykorzystać, by przebyć 
trasę wyraźnie szybciej. Fajne? 


Członkowie załogi biorący udział 
w wyścigu to jednak udany doda¬ 
tek z Innego powodu - fantastycznie 
wpływają na klimat, ich odzywki w słu¬ 
chawkach pompują adrenalinę, a wra¬ 
żenie, że naprawdę ścigasz się z najszyb¬ 
szymi kozakami na dzielni, jest dużo 
większe niż we wszystkich dotychczaso¬ 
wych NFS-ach. Twoi załoganci mają 
jeszcze jedną zaletę. Pomagają nie tylko 
w trakcie wyścigu, ale i w garażu - 
ich obecność wteamte pozwala np. uzy¬ 
skać dostęp do lepszych części zamień- 


Poza karierą, NFS: Carbon oferuje jesz¬ 
cze kilka Innych trybów. Są odpowiednio 
zróżnicowane wyzwania, a także poje¬ 
dyncze wyścigi, które można dowolnie 
konfigurować. Spora wariantów rózgryw- 
ki oferuje również multiplayer - profil 
gracza loguje się domyślnie zaraz 
pa włączeniu NFS-a, przejście 
ndęt zy zabawą w pojedynkę i przez 
Internet jest więc automatyczne 
i bezbolesne. Przynajmniej w teorii, 
bo nasza przedpremierowe wersja Car- 
bono chodziła w trybie online dość opor¬ 
nie i tylko kilka razy udało się go odpalić 
- po pojawieniu się gry w sklepach bę¬ 
dzie jednak na pewno lepiej. Są też po¬ 
ukrywane bonusy, atrakcyjnie i sprytnie 
powiązane z postępom i w kari erze tu wi¬ 
dać profesjonalizm EA. 


I to właśnie sposób, w jaki Carbon po¬ 
budza receptory słuch owo-wzrokowe, 
uzasadnia finalną ocenę. Nie lubię się 
powtarzać, ale tym razem sobie na to po¬ 
zwolę - Carbon to naprawdę dobra 
ścigała. C 


Jasne, ale bardziej na popierze niż w ak¬ 
cji. Działania Blockera ocenić nie sposób, 
bo to, co robi, robi zwykle za twoimi ple- 
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Carbon to pierwszy NFS, przy którym 
przed zakupem warto przyjrzeć się wy¬ 
maganiom sprzętowym. Gra zrobiona 
jest juz pod nowe karty graficzne 
1 ma kilka efektów, które na star- 


50.52 

SPEEDTHAP 3: 6 


Wiem, wiem nie jest to 
prędkość, jaką wypada się 
chwalić wśród fanów NFS, 


Rew mirmsH 


Nowość W N/-V Citrhott 
fury ktasy Musdr. 
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CHO 3 


Jedną ł ciowobt .1 NFS. Corhan jest syklem 
Autoseulpt, który pozwala, rzekomo ,nmo 
dzielnic, kształtować wygląd poczciegolnych 
części auto. i znów: brzmi niezłe, tnie akuzuje 
.ipi it i to opcja raczej dla picu W praktyce 
wygląda to tuk. ze każdy z komponentów fury 
np. przedni spoiler ma kilka parametrów, 
które można zmieniać [np. wysokość, gięba 
kość wci.ee itd ). Autascutpt polega właśnie 
na tym, źe te parametry można dowolnie 
modyfikować. Ciekawszy jest nawy łuning 
części wpływających nie na wygląd, a na 
jazdę. Tu również możliwe ba pewne zmiany 
i np. kupując nitro mozesz określić. czy wo- 
lisz, by dawała ono większego kapa, czy też 
by trwało dłużej. 
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Pada deszcz, pada deszcż t 
wyją syreny suk. 


Zaraz ad frunie do ciepłych 
krajów .„ 
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nic niszczcie zieleni! 


Nawet Indianie tu sq 


Z kopyta ich , z kopyta! 


oddziały zaprojektowana z dużq dba^ ] lenie szkolenia jednostek, dzięki które- 
łością o szczegóły - zarówno jeśli cha- ; mu bez twojej inicjatywy w armii nie- 
dzi o ich wygląd, jak i zdolności czy ustamie pojawiają się nowi wojownicy, 
statystyki. To naprawdę wygodne. 


Rozgrywka została podzielona na sce¬ 
nariusze, ale mimo to czujesz, jakbyś 
uczestniczył w jednej długiej wyprawie. 
Nieustannie kroczysz naprzód, przebi¬ 
jasz się przez zastępy wrogów, zwiedzasz 
baśniowe miejsca, poznajesz nowe po¬ 
stacie... Tutaj cały czas coś się dzieje! 
Akcjo posuwa się do przodu nie 
tylko dzięki licznym dialogom; 
ale i przygotowanym na wzór ko¬ 
miksu przerywnikom wyświetlanym 
pomiędzy scenariuszami. 


Dopełnieniem dla ciekawej rozgrywki 
jest kapitalna szata graficzna. Postacie 
zaprojektowano pieczołowicie, nawet 
Haik bez problemu odróżni łucznika od 
zwykłego wojownika. Otoczenie zaś 
przygotowano, w perfekcyjny sposób 
łącząc elementy dwuwymiarowe (np. 
drzewa) z trójwymiarowymi (postacie 
czy budowle). Całość jest barwna 
niczym życie polityczne Renaty 
[ Beger, Niestety, gro ma bardzo wyso¬ 
kie wymagania sprzętowe. Aby cieszyć 
się płynna rozgrywkę, trzeba dyspono¬ 
wać naprawdę dobrym sprzętem. Po¬ 
nadto dziwi mnie trochę brak opcji 
przybliżania i oddalania widoku. 


■A, yc może już przy całkiem 
U| niezłej animacji poczcjtka™ 
■P wej, w której poznajesz 
głównego bohatera pierwszego 
strzech rozdziałów gry, elfa 
Elhanta. Jest on jedną z postaci $tq- 
pojących po krainie, w której toczy się 
akcja Heroes of Anmhilated Empires. 
Elhant właśnie zmierza w kierunku 
nadciągających hord nieumarłych. Aby 
ich powstrzymać, musi zjednoczyć elfów 
i przedstawicieli innych ras. W tym 
momencie wkraczasz do akcji. 


sq w grze najważniejsi. Herosów poją 
wiło się tutaj aż osiemnastu. 


Tuż po rozpoczęciu zabawy twój 
bohater nie posiada żadnych 
nadzwyczajnych umiejętności, ale 

na drodze do celu poznaje coraz potęż- 
niejsze czary z sześciu szkół magii, 
a takie uczy się przydatnych zdolności 
(jed no 


eh pozwala El bantowi wy¬ 
strzelić w stronę przeciwnika chmurę 
strzał). Podczas wędrówki bohater zbie¬ 
ra też rozmaite przedmioty (lepszą 
zbroję, bardziej śmiercionośną bron czy 
napoje wzmacniające), których znalazło 
się w grze około pięćdziesięciu, i gro¬ 


Jak ona wygląda? Heroes of Annihi- 
leried Empires ta zgrabne połą¬ 
czenie gatunków RTS 
i RPG. Z tego pierwszego 
gra odziedziczyła sposób 
przedstawiania akcji, proces 
budowania osad i szkolenia 
jednostek, natomiast z dru¬ 
giego - wyraźnie zarysowa- 
nych bohaterów, którzy z czasem zdo¬ 
bywają nowe umiejętności. Widać 
- choćby po tytule - że to właśnie oni 


Rozgrywka została podzielona na 
scenariusze, ale mimo to czujesz, jakby 
uczestniczył w jednej długiej wyprawie 


siedzibę atakują gobłiny, 
kiedy indziej wieśniak, któ¬ 
rego żona została porwana. 
Zadań dodatkowych wyko¬ 
nywać nie musisz, ale dzięki nim możesz 
zarobić albo zdobyć ciekawe przedmie- 
ty. Szkodo tylko, że twórcy nie pomyśle¬ 
li o dzienniku ąuestdw, w którym zapi¬ 
sywane byłyby te poboczne przygody. 
Jeśli cierpisz m niedobór lecytyny, mo¬ 
żesz się pogubić. 


żwawa rozgrywkę i świetną opra¬ 
wę graficzną,. Szczerze polecam! Ć 


madzi pieniądze, które potem może 
wydać w porozrzucanych po krainie 
sklepach. Czyli - eRPG! 


Heroes of Anmhilated c 
Empires -f 

Producent: Dystrybutor Pt: 
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Na początku jesteś sam, ale nie¬ 
bawem przyłączają się do ciebie 
pierwsi wojownicy, a po dwóch- 
trzech godzinach sterujesz już,,, 
setkami jednostek. W późniejszych 
bitwach uczestniczą naprawdę pokaź¬ 
ne armie, składające się nawet z kilku 
tysięcy (!) wojaków. Rodzaj ów jed no stek 
jest w Heroes of AnnihMated Empires 
około setki. Spotykasz tu elfy, centaury, 
leśne skrzaty, enty, driady, pegazy, jed¬ 
norożce, orki, nieumarłyeh.., Wszystkie 


Zasadziłem drzewo, 
Czuję Się spełniony, 


Wymagania: procko? 2 GN:e. 512 MB RAM. grafika 12B MEt 


To o tyle dziwne, że sam interfejs gry 
trzeba ocenić bardzo wysoko. 
Wszystko jest na swoim miejscu 
- bazując na intuicji; można się 
domyślić^ do czego służą kolejne 
ikankh By ułatwić rozgrywkę, twórcy 
wprowadzili jedną, dość oryginalną jak 
nq gatunek RTS-ów, innowację - zopęt- 


defcdWB rozgrywka ł upieką ppewieić 
■ dopracowane postne i* * piękna palika 

brak dziennika żmJan ■ wySńkie rtymagoirtt 
sprzętowe 'nie nfiwino przybliżać i oddalać 
widoku 


GCTWALHOSĆ 


Nawet jeśli masz dość opowieści o tanw 
krainach i magicznych stworach, zagraj 
Annihilated EmpSes. Szybko wróci ci na 


MuilLpluytr: tok 


Gaturir-H iTV 


Epicko opowieść osa¬ 
dzona w barwnym 
swiede fanłosy. Po te* 
com wszystkim wielbi¬ 
cielom zarówno erte- 
esów, jak t trp-egow. 























































N owy Gothic miot zmienić wize¬ 
runek serii, która zasługuje 
na miano klasyki* Fanom 
RPG-ów znana jest bardzo dobrze, 

ale zawdzięcza to w równej mierze 
ciekawej fabule i oryginalnemu uniwer- 
sum* jak śmiesznym niedoróbkom, za¬ 
bawnym błędom, trudnym do zrozumie¬ 
nia decyzjom twórców (przykład: pierw¬ 
szy Gothic, w którym praktycznie zre¬ 
zygnowano z myszki!). 


Bohater gry, Bezimienny który wraz z nie- V Znajomość wcześniejszych dwóch 
wielką grupką kompanów opuścił w dwój- 1 części cykl u pomaga w wy chwycę- 
ce wyspę Khorinis, dopływa swoim stal- | nlu wszystkich smaczków 1 aluzji 
kiom do kontynentu o nazwie Myrtana. w scenariuszu tej najnowszej, nie 
Tu okazuje si ę, źe podczas jego nieabec- y jest jednak niezbędna, by móc cieszyć się 
ności spełnił się najczorn tejszy scenariusz zabawa. Zdaje się nawet, że twórcy spe- 
- cała kraina, niegdyś znajdująca fej cjałnie wysłali bohatera z wyspy Khorinis 
się pod władzę ludzi i ich króla, ^ na ląd, który wcześniej {w jedynce i dwój- 
RHobara II, została podbita przez 4* <&} występował tylko w dialogach, by no 
ark ów, jej mieszkańcy zaś stali się nie- |J ! wi gracze, na których łiczy ekipa Piranha 
wolntkamt zielonych stworów. 0 dziwo Bytcs, nie czuli się bardziej wyobcowani 

$ __ niż ci znający Bozimien- 

od dawna. 


których odkrycie i *za liczenie" zajmuje 
kilkadziesiąt godzin zabawy. Dla fanów 
Gothica będzie to naprawdę nowa jakość, 
ich ulubiona gra urosła z rozmiaru M do XL 
- i za to na pewno programistom należą 
sie brawa... 


...z pewnym jednak zastrzeżeniem. Skoro 
Gothic 3 ma być takim ogromnym, pro¬ 
fesjonalnym erpegiem, trzeba go też 
porównywać z najlepszymi a obecnie 
najlepszą produkcją w tym gatunku wciąż 
pozostaje Gbłmon. W zestawieniu z nim 
dzieło Piranha Bytes wypada pod każdym 
względem, nawetjeśli niewiele, to jednak 
gorzej. Zabrakło szlifu, chwila zasta¬ 
nowienia nad tym, czy te lub inne 
pomysły przekładają się pozytyw¬ 
nie na grywalność* Przykładów na 
ta jest wiele... 


Obiecywano, że Gothic 3 będzie 
bardziej dopracowany, pozbawiony 

wszelkich błędów - tym przynajmniej 
ekipa ze studia Piranha Bytes tłu¬ 
maczyła liczne opóźnienia pre¬ 
miery gry. W koricu trzecia część przy 
gód Bezimiennego ujrzała światło dzien¬ 
ne i... choć w porównaniu! poprzednimi 
jest dużo lepsza, to jednak wciąż sporo 
w niej amatorszczyzny. Na szczęście 
tego rodzaju, który budzi raczej sympa¬ 
tię niż złość,.. 


Dla fanów Gothica będzie to 
rawdę nowa jakość, ich ulubiona 
..rncfn * rozmiaru M do XL. 


Przeniesienie akcji ze spo¬ 
rej, ale jednak wyspy, na jj 
ląd, który nazywany jest u 
kontynentem, pozwoliło 
twórcom „rozdmuchać" skalę gry. Wcześ- I 
niejsze części Gothica (a szczególnie pierw¬ 
sza) byłyRPG-ami ograniczonymi praktycz- | 
nie wyłącznie do głównego wątku fabular- ! 
nego. Trójka jest pod tym względem zupek 
nie inna. Przygód n i ez wiązanych 
z podstawową osią fabuły jest całe - 
mnóstwo, świat gry „zapełniony" jest i*ł 
osadami, miasteczkami, podziemiami, t 


Bezimienny nie postanawia jak byłoby 
pewnie w każdej innej grze RPG - stanąć 
po stron ie swoich ziomków. Jeśli zechcesz, 
równie dobrze będzie mógł przyłączyć się 
do okupantów - lawirowanie między róż¬ 
nymi frakcjomi (poza orkomi i rebelian¬ 
tami to takieasasyni, koczownicy, goricy 
leśni i magowie z Nordmaru) to jeden 
z ciekawszych motywów gry. 


System rozwoju postaci, który zmusza 
Bezimiennego do poszukiwania nauczy¬ 
cieli", pozwalających podnieść statysty¬ 
ki postaci czy poznać nowe umiejętności, 
jest do zaakceptowania. Cała seria 
Gothic bazuje na nim przecież od pierw- 


Gothic 3 zaczyna się zaraz po wydarzę 
niach kończących drugą odsłonę serii. 


Choć orki okupują cołą Myrtanę, na kontynencie działa silny ruch oporu, w którego walkę Bezimienny może się włączyć 


Z różnym skutkiem 


'W Tu przetrzymywany jest paladyn W Sprawę trzeba najpierw obgadać 

Wertzeł, który gotów jest poprowadzić - narada w ledwo oświetlonej izbie to 

szturm na siły arków okupujące nadmorskie podstawowa rzecz przy każdej rewolucji 
miasteczko. 


Potem już tylko miecze (i tarcze) w dłoń 
Lr do ataku . Okazuje się, że część 
niewolników stanęła po stronie Orko w. 


w- .J ta przeważyło szalę zwycięstwa 
Bezimienny już łoży na ziemi f a Wenzeł 
legnie za chwilę. 


Gothic 3: Powrót bugi 


0, jestf Stolik dła dwóch 
osób na 19.30, tak? 


Królestwo Myrtany^ 

od lat boryka się z tym i 

samymi problemami: * 
brutal nymi orkomi, j 
I magami morzącymi 
jo boskiej mocy i»« f 

^ nieporadnością f 

programistów. ” 

" _ MII ■■lilii 


Ludzie kontra orki 


akcja 
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blisko od bohatera, trudno więc podró' 
żo wa ć, ko rzy staj q c z ch a ra kterystycznyc h 
punktów orientacyjnych, bo pojawiają 
się „z powietrza" dopiero wtedy, gdy je¬ 
steś kilkadziesiąt krokbw od nich. 


myszy ich kombinacje aktywują różne 
ciosy o mniejszej lub większej sile. To nie¬ 
zły pomysł, lyte tylko, że trzeba sporego 
samozaparcia, by znaleźć w nim jakąkol¬ 
wiek finezję szybko okazuje się, 
ź« najbardziej skuteczne jest albo 
powtarzanie jednego, prostego 
uderzenia (klik lewym przyciskiem my¬ 
szy), albo wykonywanie chaotycz¬ 
nych, losowych kom basów. Gorsze 
jest co innego animacje uderzeń nie 
zawsze „trafiają" w przeciwnika, czasami 
z całkowicie niewiadomych powodów. 
Trudno pozbyć się wrażenia, że wynik 
walki bazuje nie tyle na współczynnikach 
postaci 5 używanych kombinacjach ciosów, 
co na szczęściu i przypadku. 


Słabo jest też z wydajnością silnika gra¬ 
ficznego - większość średnich kom¬ 
puterów pozwala na komfortową 
zabawę tylko przy najniższych de¬ 
talach, na wysokich zaś Gothic 3 nie 
wyg ląda wiele lepiej ad wydanego ponad 
pół roku temu Obliviona, 


A więc porażka? Wcale nie! Problemy 
takie jak te opisane wcześniej to prak¬ 
tycznie znak rozpoznawczy całej serii 
i nie wiem, czy nie byłbym zawiedziony 

- a starzy fani Gothica byliby na pewno 

- gdyby nie pojawiły się ? tym razem. Gra 

ma ciekawą fabułę, naprawdę interesu¬ 
jące uniwersum, przede wszystkim zaś 
klimat - i wszystko to najzwyczajniej 
w świede wciąga, tym bardziej że wraz 
z rozwojem fabuły akcja nabiera rozma¬ 
chu, No początku klniesz na nią co nie¬ 
miara, ole wraz z kolejnymi mijającymi 
godzinomi nawet jeśli to trudny Spraw- 
dzian cierpliwości przywykasz do ama¬ 
torki tego czy innego elementu rozgryw¬ 
ki. A wtedy faktycznie stajesz się 
Bezimiennym przemierzającym 
bezdroża Myrtany* Czy nie oto cho¬ 
dzi w grach RPG? C 


Potwierdza to zresztą praktyko - ten 
sam rodzaj wroga raz nie stanowi dla 
Bezimiennego żadnego wyzwania, kie¬ 
dy indziej wyprawia go na tamten świat 
w kilka sekund. Denerwują też być 
może realistyczne, ale niezbyt dobre 
dla grywał naści - skuteczność i żywot¬ 
ność bestii: byle wilk czy dzik szwen- 
dający się po lesie może pozbawić 
w pełni zdrowego bohatera życia, 
i to nawet w piątej czy dziesiątej godzi 

alnym erpugu 


czego więc opcja toka się wyświetla? 
Jakie to kryteria? O tym gra nie mówi, 
trzeba wyjść z ekranu rozmowy z na¬ 
uczycielem, otworzyć okienko postaci, 
a tam wśród wielu ikonek wyszukać po¬ 
żądaną umiejętność i sprawdzić, jakie 
są jej wymagania. 


szej części, można więc pr^mknać oko 
noto, że w każdym konkurencyjnym 
tytule rozwijanie bohatera jest 
bardziej naturalne i sensowne 

(np, rosną te statystyki, których postać 
używa). Często jednok podczas odwie¬ 
dzin u nauczyciela wyświetla się opcja 
poznania jakiejś umiejętności, której 
opanować nie można, bo Bezimienny 
nie spełnia wymaganych kryteriów. Dla- 


System watki bazuje na klikaniu i przy¬ 
trzymywaniu lewego i prawego przycisku 


nie gry, kredy w norm 
tacy przeciwnicy to już tylko drobna 
przeszkoda, a nieśmiertelne niebezpie- 
czeństwo. 


Błędów, niedoróbek i nielogiczności jest 
sporo, choć z każdym potchem coraz 
mniej - w polskiej wersji, którą zdążytł- 
śmy-już tylko pobieżnie obejrzeć przed 
wysłaniem Clicka do drukarni, występu 
walo ich całkiem niewiele (podobno edy¬ 
cja sklepowa będzie uaktualniona o jesz¬ 
cze jedną dużą łatkę). Tak czy owak, 
nie możesz jednak liczyć no to, 
że gro w Gothica będzie bezstre¬ 
sowa. Na pewno znajdzie się ten czy 
inny drobiazg, na który będziesz narze¬ 
kał Choćby to, że mapa świata gry nie 
zaznacza pozycji bohatera (więc po co 
jest?). Albo to, że wodę do mikstur trzeba 
kupować, choć pełno jej wokół w becz¬ 
kach, A może to, ie można „wypić" pustą 
flaszkę, tym samym ją tracąc? Lub to, 
że obiekty „rysują się" aa ekranie zbyt 


Gothic 3 


nlt Dystrybutor Pt; 

iyii-ę CD Projiik! 
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A po ąuestach czas 
na relaks.,. 


Zdaje się, że obecność straży 
przed wejściem należy odczytać 
jako: „Akwizytorom dziękujemy" 


Fajka wstfn 


Czy to nie jeden z naszych 
wicepremierów? 


VrjV ■ z>. ■ J. V.a ITT ''■nprawdę nl^iir 


KÓr-strach 


Gotha: Tours zaprasza 
na sylwestra pod palmom 


Multfplayirri rria 


RPG trzymający, rów- 
nież pod względem bu 
gów, ^klimat™ s-erii. Za- 
mwestuj w kom po, po- 
czekaj na lalki, a dopie¬ 
ro potem kupuj. Warta! 
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fanom przygodówek przypomni 
zapewne klasycznego Żaka Mc- 
Krokena). 


a jego gabinet wygląda jak 
pobojowisko* Biedna dziewczy¬ 
na nie ma nawet pojęcia, jaka 
masa niesamowitych przygód 
ja czeka. 


iedy jakiś czas temu miałem okazję 
ludzi ze studia Fusion 


■K poznać 

Imsphere i zobaczyć ich przygodów- 
kę Tajne akta: Tunguska, spodobał mi się 
przede wszystkim pomysł na wykorzysta¬ 
nie, jako punktu wyjścia fabuły, zagadki 
sprzed niemal wieku (patrz: ramka). Nie¬ 
stety na pierwszy rzut oka sama gra nie 
wykraczała ponad normę, do której fani 
gatunku mogli się ostatnio przyzwyczaić 
przy okazji Paraóise, Dreamfałl itd. Teraz, 
po zagraniu w pełnq wersję gry, widzę, 
jak bardzo nie doceniłem twórców 
tej przygodówki". 


Podczas całej zabawy maje oczy 
cieszyły się lokacja mi łączą cym i 
w sobie elementy dwu- i trójwy¬ 
miarowe. Nie ma tu problemów 
takich jak w wydanym niedaw¬ 
no Paradise, gdy trójwymiarowe 
modele miały problemy z odpo¬ 
wiednim funkcjonowaniem 
w dwuwymiarowym środowisku* 
W dodatku - w przeciwieństwie 
do ostatniej gry Sokala - wTun- 
gusce zahaczysz napraw¬ 
dę przepiękne scenerie! 
Pochwalić należy takie twórców 
ścieżki dźwiękowej, która dyna¬ 
micznie reaguje na nowe sytu¬ 
acje w grze (np, gdy odkrywasz 

kolejną tajemnicę, zmienia się 

+ ., * * 

tonacja, a w soundtracku zaczynają po¬ 
brzmiewać podnoszące napięcie diwię 
ki) i tworzy znakomity nastrój. 


Pierwszy etap rozgrywasz 
w Niemczech* Od samego po¬ 
czątku w oczy rzuca się nieduża 
liczba lokacji, po których się 
przemieszczasz, gdzie szukasz 
śladów oraz zbierasz przedmio¬ 
ty* Cała gra składa się bowiem 
z mniejszych etapów oddzielo¬ 
nych solidnie wykonanymi fil¬ 
mikami. WTungusce nte mc 
ciągłego biegania po dzie¬ 
siątkach często pustych 

lokacji-azdobników - każda 
sceneria spełnia jakąś funkcję 
t kryje tajemnicę. 


W Tajnych aktach wcielasz się 
w postać seksownej Niny Kalen- 
kov, Rosjanki mieszkającej ze swoim 
ojcem w Berlinie. Dobra córka chce od¬ 
wiedzić pracującego po godzinach sta¬ 
ruszka, ale.., okazuje się, że ten zniknął, 


siądziesz do Tunguski, nie 
z od monitora, dopóki nie 
niesamowitej podróży. 


ukończysz tej 


Nagromadzenie przedmiotów oraz 
zagadek na stosunkowo niedużym 
obszarze sprawia, źe podczas za¬ 
bawy nie sposób się nudzić. Sama 
gro nie jest również specjalnie trudno, 
a to za sprawą dwóch mechanizmów. 
W każdej chwili możesz podświetlić 
wszystkie przedmioty i miejsca interak¬ 
cji, co wyklucza znane z innych przygo¬ 


dówek polowanie na piksele. Nato¬ 
miast gdy „zatniesz się" przy jednej 
z nielicznych łamigłówek (zamki szyfro¬ 
we i kilka prostych zagadek logicznych}, 
możesz skorzystać ze wskazówek 
zamieszczonych na ostatniej stro¬ 
nie pamiętnika Niny. Wszystko to 
plus niezwykle wciągająca fabuła spra¬ 
wia, że kiedy raz siądziesz doTunguski, 
nie odejdziesz od monitora, dopóki nie 
ukończysz tej niesamowitej podróży* 
A wyprawa to rzeczywiście nie byłe ja¬ 
ka, bo podczas zabawy odwiedzisz rrun. 
Moskwę, zawitasz na daleką Syberię 
i poopalasz się w słońcu gorącej jak 
wulkan Kuby. 


Wehikuł czasu 


Historia opowiedziana wTungusce 
jest naprawdę wciągająca, ojej za¬ 
kończenie zaskakujące. Tak samo 
jak zaskoczeniem jest dla mnie, źe ten 
niepozornie zapowiadający się tytuł 
okazuje się jedną z lepszych przygodó¬ 
wek tego roku! £ 


PS Ola ciekawskich: wedle napisów końcowych 
Nina i Max powrócą w 2008 roku! 


Tajne akta: Tunguska 


Producent: Dyrtrybuta r Pt: 

Fu£tafKpW'. SyiTęrfts Cenrga 

http: ■ / www.łe c retfi U 1 L . g o m i*.c o rrt/ 


Bardzo przydatna podczas podróży oka¬ 
zuje się takie pomoc młodego i przystoj¬ 
nego Maxa, który od razu zaczyna pałać 
uczuciem do nieco zagubionej dziewczy¬ 
ny. Bez niego Nina nie byłaby w stanie 
zrobić wielu rzeczy* Hola, świntuchu! 
Wbrew skojarzeniom, chodzi tylko i wy¬ 
łącznie o współpracę podczas śledztwa, 
kiedy to za sprawą specjalnej ikon ki 
będziesz mógł się przełączyć 
pomiędzy postaciami I pokierować 
nimi, nawet gdy będą poszukiwać 
informacji w dwóch odległych re¬ 
gionach świata (to smaczek, który 


WjpnagcLiiila! pracffior I GHf, 25G MB FtAht grafitu 32 MB 


znakomito i hdqgia|q to fu bufa - lolidne wyken 
nanta ł dobrid wywarem; panam irudna^ci 


j mądrą i Niną ińr ąmewlłi 

do I;Ino ani fiu impri-ię, ci utarta.. 
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Nina i jej przystojny 


Seksowna 
przyjaciel 
z największych zagadek 
historii* Czy do szczęścia 
potrzeba czegoś więcej? 


A teraz powiedz, Jurij , 
gdzie schowałeś moją 
szminkę , 


30 czerwca 1908 nad rzeko Podkomirnnci Tungu 
\ka na dalekiej Syberii doszło da ogrumnej ok?* 
pl&zjt, która powaliło drzewa w promieniu 1500 
kilometrów, o unoszący iii; w powietrzu pyl dapro* 
wadził do zjawiska tzw. białej nocy [noc była jasno 
jak dzień) w większości europejskich miast. Pierw 
sza ekspedycjo dotarig na miejsce katastrofy do¬ 
piero 19 lat później! Do dziś nie wiadomo, co była 
przyczyną eksplozji - najbardziej prawdopodobna 
jest hipotezo o uderzeniu meteorytu, ale może.*. 


Mul tl player: nil* 


Ualun^t j auiprŁ 


Spokojnie, ten dinozaur nic 
gryzie - jest tresowany * 


tttasumowiUi podroż 
po swiecle w pohuki¬ 
waniu odpowiedzi no 
największą ztiłjcidke 
XX wieku. W to trzebo 
socjroć! 


■ inutfli. Miua Mina.. Aro they Mili htro? 
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utor: martin 

















































































Rozmowy budżetowe doprowadziły do tarć w koalicji 


Klucz do zadowolenia mieszkańców sieć aąuaparkśw! 


M owo o cyklu Mty ouiiamg, 
stworzonym wroz z premierą 
Cezara LII przez studio Im- 
pressions, a wydawanym przez firmę 
Sierra, W czołówce Cezara IV ponow¬ 
nie zobaczyć można charakterystyczną 
dla tego wydawcy animację z zaśnie 
żoną górą, a na liście płac znaleźć 
wiele nazwisk, które figurowały 
również w „creditsach" Ceza¬ 
ra III, z głównym projektantem, Chri¬ 
sem Beatriceem na czele. Jak widać, 
w starożytnym Rzymie niewiele się 
przez te 8 lat zmieniło... 

Niestety dotyczy to nie tylko ludzi i lo¬ 
gosów firmujących Cezara IV, ale także 
samych mechanizmów rozgrywki. Pod 
tym względem w stosunku do Ce¬ 
zura lii zmieniono właściwie tyl¬ 
ko jedną rzecz - mieszkańców 
zarządzanej przez ciebie prowin¬ 
cji podzielono na kiasy. Ma to 
oczywiście pewne 
konsekwencje dla 
rozgrywki, ale za¬ 
sadniczo wszystko 
działa tu tak samo 
jak w poprzedniej 
części serii - zaczy¬ 
nając od gliny, którą trzeba wydobyć, 
potem przerobić na naczynia i je na¬ 
stępnie dostarczyć mieszkańcom, a koń¬ 
cząc na legionach, które musisz wypo¬ 
sażyć w broń wyproduko wa ną z żelaza 
otrzymanego z odpowiednich złóż. 


rozkaz przemarszu). Trudno też poradzić 
sobie z kamera, o cały czas trzeba nią 
kręcić, bo praktycznie nigdy nie pozwa¬ 
la ona spoglądać na miasto tak, by zo¬ 
baczyć wszystko, co potrzebne. Gra ma 
też kłopoty ze stabilnością - wywafa się 
mniej więcej raz na 2-3 godziny. 
No szczęście jest opcja aytozaptsu... 


czy postać), a jednocześnie dający się 
świetnie kontrolować. Właściwie w sa¬ 
mej mechanice nie ma praktycznie rze¬ 
czy, na które chciałoby się narzekać. 
Nowość, podział na klasy społeczne 
- wykonujący czarną robotę plebs, 
przeznaczonych do nieco bardziej od¬ 
powiedzialnych zadań obywateli (z an g, 
eąuites} oraz p atrycjuszy, którzy nie ro¬ 
bią nic pozo kręceniem nosem nc brak 
wygód L. płaceniem wysokich podat¬ 
ków^ stanowiących podstawę budżetu 
w późniejszych etapach gry - sprawdza 
się również całkiem nieźle, Ale gdyby 
go nie było, nic by się nie stało. 


To kolejny dowód na to, jak genialną 
grą był Cezur III. Patenty i raz- 
wiązania, które w nim się poja¬ 
wiły, wciąż dają dużo frajdy. Ce¬ 
zar IV ma wszystkie charakterystyczne 


Jedyna nowość, podział na 
tłeczne, sprawdza się całkiem niezłe 
□dyby iej nie było, nic by się nie staw 


Mima tych niedociągnięć w Ce¬ 
zara IV warto zagrać. Ci, którzy 
pamiętają trójkę, nie znajdą tu wiele 
nowego, de starą produkcję zobaczą 
w nowej, całkiem efektownej oprawie 
- pozostali zaś dostaną okazję, by po¬ 
bawić się jedną z najlepiej zaprojekto¬ 
wanych i wyważanych gierstrategiczno- 
-eko nom i cznych w historii. < 


cechy serii - domostwa rozwijające się 
wtedy, gdy dostarczasz im towary i usłu¬ 
gi niezbędne do wzrostu; mieszkańców 
krzątających się po ulicach, zajętych 
swoimi obowiązkami; doradców infor¬ 
mujących na bieżąco o tym, co dzieje 
się w prowincji; konieczność dbania 
o stosunki z Rzymem; różne tryby „pod¬ 
glądania" miasta, pokazujące m.in. 
atrakcyjność okolicy, zapotrzebowanie 
na wodę itd. Aż kręci się w oku łe*- 
ket - Cezar IV ma sporą wartość 
sentymentalną. „ 


Pomarudzkć trzeba natomiast 
na interfejs i pracę kamery. Czwór 
ty Cezar przenosi zabawę wbudowanie 
starożytnych miast w nowy dla serii 
trójwymiar, ale z użytkownikiem komu¬ 
nikuje się bardzo staroświecko. Gra 
reaguje no kliknięcia myszą z lekkim 
opóźnieniem, tylko główne opcje zobra- 
zowarte są przy użyciu ikonek graficz¬ 
nych, reszta „menusów" to przyciski 
zapisane tekstem (!!!}, które na dodatek 
zasłaniają znaczną część ekranu. Bra¬ 
kuje też konsekwencji w wykorzystywa¬ 
niu kontrolera (drogi buduje się, prze¬ 
ciągając myszkę z wciśniętym lewym 
przyciskiem, a akwedukty - klikając nim 
raz na początek, drugi raz na koniec; 
prawy przycisk zasadniczo porzuca wy¬ 
braną opcję budowy, ale kiedy masz 
zaznaczaną jednostkę bojową, daje 


Jasne, jasne, przychodzicie w pokoju 


Nawet taki remoke trzeba jednak 
umieć zrobić, a choć dokładnie 
identyczny pomysł mieli twórcy 
CivCity: Romę, im ta sztuka się 
nie u dało. Tym czasem Cezar IV jest po¬ 
rządnie zrównoważony, model ekonomii 
prowincji mocno rozbudowany, ale bar¬ 
dzo czytelny (wszystkie niezbędne in¬ 
formacje przedstawione są na ekranie 
doradców lub po kliknięciu no budynek 


Wynuręcnfc: ?"i>:eicr 1.5 GrfcŁ 512 M3 3-'.' grtrice fi4 MB, 
Mawi 1000 XP 
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Po nieudanym 
CivCity: Romę 

S itrzymujemy kolejną 
ijrę o zarządzaniu 
Imperium Romanum. 
Dużo lepszą, a na 

. x » 

dodatek wywodzącą 
się z wyjątkowo 
szlachetnego rodu... 


MuHjplaytn ttA (na stronie WWW] 


Molo nowego, ale 
frajda wdaz ogromna 
Czy grakei v» trojkę, 
czy nie - sprawdź 
Ceioro IV. 
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g||. otęźne dinozaury 
■# władały noszą pla- 
netq na długo przed 
pojawieniem się na niej 
pierwszej małpy, a co do¬ 
piero człowieka. Jak zacho¬ 
wałby się przeciętny Kowalski 
w starciu z ogromnym tyra noża it¬ 
rem? Tego nie wiemy, a - jak się oka¬ 
zuje - u wielu osób uruchamia to wy¬ 
obraźnię. 


Vikirrcj Park (wszelkie skojarzenia 
z pomysłami niejakiego Spielber¬ 
ga są jak najbardziej słuszne), Do 

obozu zaproszona zostaje trójko naukow¬ 
ców spoza organizacji - Anthony, Stina 
i Andreas, Szybka okazuje się, źe niektó¬ 
rzy działacze tajemniczej firmy maja 
zupełnie inne plany niż biznes rozrywko¬ 
wy (może... zdobycie władzy nad świa¬ 
tem?), o trójko gości Viking Parku chwy¬ 
ta za broń, by przetrwać w tej obcej 
krainie i udaremnić spisek. 


{jedne macha- 
jq ogonem, inne 
miażdżq przeciwnika 
głowa itp.) - jednak z czasem 
przestaniesz zwracać na to uwa¬ 
gę, ponieważ równie dobrze 
mógłbyś sterować słoniem 
czy... gumisiem. 


Do takich właśnie ludzi należą bez wąt¬ 
pienia członkowie studia Sunflowers 
(choć oni, z racji pochodzenia, nie my¬ 
śleli chyba o Kowalskim, tylko o Schmid¬ 
cie lub innym Mullerze), którzy po długich 
pracach (i wielokrotnie przekładanej 
dacie premiery) wreszcie udostępnili 
graczom swoje najnowsze dzieło - grę 
Poro World. Przenosi cię ona do 
świata równoległego, w którym 
ludzie żyją obok dinozaurów. Cie¬ 
kawe? Ciekawe - fabuła tej produkcji 
naprawdę budzi zainteresowanie... 


Bo Para World po prostu 

niczym nie zaskakuje. Sche- 
mat rozbudowy jest oparty no 
standardach znanych z Age of 
Empires, o takie smaczki, jak 
przemieszczający się (ba 
pływający na żółwiach!) 
port czy całkowita róż¬ 
nica wyglądu budyn- 


Oczywiście główni bohaterowie nie 
są typowymi naukowcami w oku* 
larach i z atlasem anatomicznym 
tricerotopso w ręku, Sq „naukowca¬ 
mi" - zaznajomionymi z obsługą kara¬ 
binu tłuku, dama zaś świetnie radzi 
sobie, jeżdżąc na przerośniętym kana- 
powcu, no dodatek szablozębnym. mM 


W grze przejście ze świata naszego do 
tego, w którym mieszkają ogromne ga¬ 
dy jest kontrolowane przez pewną tajną 
organizację. Jej członkowie zakładają 
w krainie dinozaurów obóz wojskowy 
- a wszystko pod przykrywka budowy 
rodzinnego parku rozrywki o nazwie 


Para World to typowy RTS z paroma 
ciekawymi - aczkolwiek wcale 

ta ^ niesamowitymi 

~ rozwiązaniami,Trójka 
kahaterów ( w kampa- 
n *i j do w trybie skir- ^ 
mish masz dostęp także 
Ęmm do kilku Innych postaci) 
pełni rolę herosów, spośród 
! \ Hf innych oddziałów wyróż- 
niajac się głównie większa 
K siła obrażeń, bo na pewno 
nie wzrostem. Większość 
K jednostek - oprócz kilku 
rJwRjjfiL piechoty - stanowią bo¬ 
wiem wszelkiego rodzą- 
^ '.yw ju udomowione gady, 
a jijB| zaprzężone w pomysłowe ka- 
tapulty i miotacze ognia łub 
■§Nm5 pa prostu dosiadane przez 
ezło wie ka. Z po cz qt k u ro b i to 
wrażenie - z wła szcza cieką we 
techniki walki dinozaurów 


Roarnr! Gdzie jest 
ten Spielberg!?! 
Jeszcze mi nie 
zapłacił gaży zu 
m Park jurajski"! 


. tiłbo mice pływającego 
dinojamnika . 


Jak to miło wyjść 
z dinopieskhm na spacerek 
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Ty w kapeluszu, lec 
du Żabki po sake. 




* * 


ków każdej z trzech nacji świata Nieprzypadkowo już 
ParaWorld, nie sq w gruncie ■ kilkakrotniewspo- 
rzeczy niczym nadzwyczajnym. ‘ minąłem a filmie 
Sytuacji nie ratuje także zdo- * Spielberga, tobie 
bywanie przez jednostki do- j też się on przypomni, 
świadczenia, a wręcz prze- - gdy usłyszysz główny 
/ ciwnie * pogarsza jq. \ motyw muzyczny gry 

cd razu przywodzi na 
myśl słynny „Park ju¬ 
rajski", Kompozytorowi 
ścieżki do ParaWorld 
należy się medal nie 
tylko za skompono¬ 
wanie tok wspaniałego 
kawałka - oraz paru innych, 
ponieważ muzyka w całej 
grze jest zna korni ta - ale 
i za zrobienie tego na tyle 
umiejętnie, że o plagiacie mo¬ 
wy nie ma, a jednak utwór ten 
tak mocno „się kojarzy". To do- 

_ w piero sztuka! 

Momentami rozkoszujesz się widokiem 

biegających po polarne gadów, na tle kj|ta ^ ktd . 

pięknego wsc hodu Sło nCO^__ M rym i może przy- 
-■ ciqgnqć przed 

spory kawałek ekranu, jednak nie to jest 
jego największg wada - każdy stopień 
tej drabiny ma ograniczone miejsce dla 
jednostek i na najwyższy może już do- ■ le naprawdę z na ko mi tych strategii, 
trzeć zaledwie jedna. Taki przepotężny , dlatego jeśli nie jesteś tyranozauro- 
i „ wszy stkoma jacy" wojak to dobry po¬ 
mysł, ale dlaczego na wcześniejszy, 
czwarty poziom mogq awansować tylko 
trzy jednostki? Koniec końców, liczba 
twoich podkomendnych - w po¬ 
równaniu z Innym! RTS-ctmi - jest 
śmiesznie mała. Szkod a, bo jednost¬ 
ki (dinozaury) sq bardzo ciekawe. 


Oddział otrzymuje doświad¬ 
czenie podczos walki. Prze¬ 
kłada się ano no czwarty 
(obok jedzenia, drewno 
i kamienia)^ surowiec - 
czaszki, za które możesz dowolnej 
jednostce podnieść poziom rozwoju. 
Jest ich pięć i odpowiadają one epokom, 
do których „awansujesz" swojo osodę. 
Wszystkie oddziały podglądasz natomiast 
na specjalnym pasku po lewej stronie 
ekranu, podzielonym na działy symboli- 
zujq ce ko I ej n e e p o k i * Rozwi o i ety zasłc n ta 


Z drugiej strony PoraWorld potrafi 
urzec urodq, Grafika jest kolorowa, ca * 
wcale nie oznacza, że wygląda dziecinnie. \ 
Świat równo legły to prawdziwy rajski ogród, * 
zaś żyjące w nim gatunki dinozaurów ‘ 
szyb ko rozpozna każdy, kto og I qd oł „ Pa rk ■ 
jurajski", Możliwość spore go przybił żenią ] 
kamery (wszystkie modele sq bardzo szcze- 1 
gółowe) i takie graficzne smaczki, jak efekt , 
zmiany pór dnia, sprawia, że momentami ; 
zapominasz o rozgrywce i rozkoszujesz - 
się widokiem biegających po polanie ga 
dów ze wschodem słońca w tle. 




Dystrybutor PL 

Nicolas Gomes 


monitor - głównie ogromne pre¬ 
historyczne gady. Ostatnimi czasy 
na rynku pojawiło się jednak wie- 


filem, poważnie się zastanów, czy 
warto inwestować w grę, o której 

za kilka miesięcy mała kto 
będzie pamiętać. < 


ParaWorld 
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Przeciążenie może zabić! 


Cźy ten kamuflaż zmyli myśliwego? 


wielkq kulę smezno 
(z Bogusiem i Elliotem 
w środku). Jest misja 
z szalonym wyścigiem 
wagonikami w głębo¬ 
kiej, starej kopalni (trze 
ba balansować wóz¬ 
kiem i wybierać właś¬ 
ciwe tory). Może się 
nawet zdarzyć, że za¬ 
skoczysz myśliwego 
w wychodku, lol. 


Za specjalne tarcze zbie¬ 
rane podczas zabawy 
można opłacić edukację 
w tzw„ Dzikiej Szkole. 
Dla takiego mieszczu¬ 
cha jak Boguś ta przy¬ 
datna rzecz. Może tam 
zifobyć np. umiejęt¬ 
ność zwiększający 
zasięg rzutu albo 
Ulepszone Poszukiwa¬ 
nie, dzięki czemu będzie 
mógł efektywniej wyko¬ 
rzystać znalezione ja¬ 
gody (szybciej regene¬ 
rować zdrowie). 


Zając jest mistrzem boksu 
myśliwy nie ma szans. 


S taje się już regułą, że duże pro¬ 
dukcje kinowe, szczególnie zaś te 
dla dzieci, oznaczają również 
premierę nowej gry komputerowej na 
motywach filmu. Nie inaczej jest w wy¬ 
padku „Sezonu na Misio 1 *. 


Dzieje się sporo, urzeka masa świetnych, 
wesołych pomysłów, jak np. sposób na 
wykurzenie myśliwych z chatki. Otóż Bo^ 
guś wrzuca do środka skunksa - co nie 
jest łatwe, bo trzeba trafić zwierzakiem 
w wylot wąskiego komina. Jeśli myślisz, 
że to trochę brutalne, spieszę z informa¬ 
cją, że Pan Skunks sam zaoferował kan- 
dy do turę swojej skromnej osoby (?) do ro¬ 
li śmierdzącej kuli armatniej. Grywalność 
i humor w jednym - to najlepszy opis 
klimatu Sezonu na Misia. 


Gierka wspiera się oczywiście na 
scenariuszu z an imowanego obra¬ 
zu mamy więc udomowionego niedź¬ 
wiedzia grizzly o imieniu Boguś (Boog) 
aroz zwariowanego, jednonogiego je¬ 
lenia, Elliota. Po tym, jak zwierzaki 
narozrabiały w lokalnym sklepie spo¬ 
żywczym, Boguś wyładował w lesie* 
Dosłownie i w przenośni, bowiem 
las nijak nie przypomina jego wygodnej 
kanapy, nie widać też misek z jedzeniem, 
o jakby tego było mało. właśnie za¬ 
czyna się sezon polowania na 
niedźwiedzie* 


W przerwie miedzy 
przygodami możesz zajrzeć do al¬ 
bumu Beth (opiekunki Bogusia), gdzie 
znajdziesz ciekawostki na 
różnorakie tematy (np. tle 
ton papieru zużywa się roczn ie 
w Ameryce)* Z kolei w zakład 
ce Szybkie Wyzwanie umiesz¬ 
czono szereg wesołych mini- 
gierek (np. rywalizacja w rżu- 
caniu królikiem do dziury). 


brać wyższego poziomu trudności 
zabawy* Ta właściwie jedyne zastrze¬ 
żenie, pozo tym nie pozostaje nic, jak 
!vlko orać i... rechotać! Polecam! Ł 


Możesz też rzucać w myśliwych zającem 
czy sprowokować wiewiórki do bombar- 


Dzieje się naprawdę sporo - gra 
ma masę świetnych, wesołych 
pomysłów na prywatność. 


Sezon na Misia 


Dystrybutor PU 
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dawania gagatków szyszkami. Jeśli 
wolisz skradali kij śmiało również 
skorzystaj z prześmiesza ega ka¬ 
muflażu Misia (wianuszek liści na 
biodrach i gałązka w wyprostowanej 
łapie). 0 ile udo się podejść myśliwego, 
wystarczy groźnie i długo zaryczeć, 
aby stał się on zadeklarowanym pa¬ 
cyfista. 


Gra wydana jest w Polsce w dwóch wer¬ 
sjach językowych (angielskiej i polskiej). 
W roli Misia Bogusia wystąpił Ja¬ 
rosław Boberek znony polski aktor, 
który użyczał swego głosu między inny¬ 
mi królowi lemurów w filmie „Madaga¬ 
skar" czy Księciu Persji w grze Prince of 
PersŚa: Dwa Trony. 


Wymagania: pnKtw ' s GKł M8 RAM, grdik-a 6- MG 
Widawa 2000 XP 

M i%. ctny rrat » wnde j cieka-wc pomysły 
■ ^dno grcBcz^a * możliwość gry Bogusem 
i E licie - - si* 'itnc polskie wydanie 


trak stoenia-wcma trud nas u i 


Trzeba jeszcze dopowiedzieć, że zabawa 
w kotka i myszkę, a raczej niedź¬ 
wiedzia i jelenia, to tylko część roz¬ 
rywek* Sq jeszcze etepy, gdzie np. toczysz 


Grafika jest bardzo przyjemna dla oka 
(szczególnie poziomy rozgrywane w le¬ 
sie). Szkoda jedynie, że nie można wy- 
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Gra femilśjjtc. Mc- 
żesi dac jo sio¬ 
strzeńcowi - albo 
mu ją tobroć i Spę¬ 
dzie naprawdę milo 
kilka gadzin. 
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Ilonach lot uśpienia wyruszają 
na podbój galaktyki* Naturalnie, 
jak na grę z serii Dawn of War przysta¬ 
ło, każda z dodanych ras to nie tylko 
nowy wygłąd, ale zupełnie odmienny 
styl rozgrywki. I tak Tau bazują na sile 
ognia broni dystansowej, Necroni zaś 
zdolni są m.in. „wskrzeszać" poległe 
jednostki! 

My tu gadu-gadu, a wojna stygnie, Tym 
razem jej miejscem jest planeta Kronus 

- jedna z milionów tworzących świat 
Warhammerd 40 000Jej powierzchnia 
podzielona została na 25 sektorów 

- mapy poszczególnych potyczek. Do 
pełnego obrazu sytuacji w Dark Crusa- 
de brakuje tylko informacji, że na po- 

_iżnicowania armii i takich 

wiązanych z prowadzeniem icl 


niu strategicznym 
zapewniającetzw, 
punkty rekwizycji, 
pozwalające roz¬ 
budowywać bazę S 
i armię. Nawet 
Necroni, którzy do 
szczęścia potrze- 
bująjedyntezasa- 
bów energetycz¬ 
nych, muszą zdo- ^ 
bywać i zabezpie¬ 
czać teren po to, tś&j 
by odciąć od zaso* 
bów swych prze- pJdfl 
ciwników. Warto 
też wspomnieć, że [Ojk 
potyczki nabrały 
dodatkowej głębi 
dzięki zdolności prowa¬ 
dzenia działań zaczepno- 
-obronnych przez oddzia¬ 
ły pozostające w ukryciu. 

Nowe na połach bitew 
są także pojedyncze jed¬ 
nostki każdej ze starych 
ras. Dzięki nim tryb mul- 
tiplayer. - a Dawn of 
War to przecież ofi¬ 
cjalna dyscyplina 
World Cyber Ga mes 
- jest jeszcze ciekawszy 
niż dotąd. 


D ark Crusade jest drugim oficjał 
nym dodatkiem da wciąż znako¬ 
mitej Down of War i zarazem 
pierwszym, w którym Relic zrobił wszyst¬ 
ko jak trzeba. I tok jak Winter 
Assault wymagał podstawką tak 
Dark Crusade jest zupełnie sa¬ 
modzielny. Jak poprzedni add-on 
pozwalał wziąć pod opiekę jedynie 
Gwardię Imperialną, tak obecny wpro¬ 
wadza w młyn dwie dodatkowe 
rasy - Tau i N ekranów. Tamten 
kazał wybierać pomiędzy siłami ładu 
(Gwardia, Marines, Eldarowie) i zamę¬ 
tu (Orkowie, Chaos), ten natomiast - 
wreszcie! - umożliwia zaopiekowa¬ 
nie się każdą z siedmiu armii 
dostępnych w grze i poprowadzenie 
jej do boju w ramach 
rozbudowanej, a przy 
tym nieliniowej kam¬ 
panii single player. 

Natychmiast po raz 
poczęciu gry zorientujesz się, źe tytu¬ 
łowa mroczna krucjata pasuje do oby¬ 
dwu nowych ras. Pierwszą stanowią 

Tau - mrówcio-pszczeld społecz¬ 
ność działająca w imię „dobra 
ogółu", której ostatecznym celem jest 
zaprowadzenie pokoju I dobrobytu 
w całej galaktyce... drogą wojny. Drugą 
rasą, uczciwszą pod względem moty¬ 
wów walki ze wszystkim, co żywe, są 
Necroni. To prastarzy „elektro¬ 
niczni mordercy", którzy po ml- 


ziomie planetarnym rozgrywka 
toczy się w turach (jak w serii Ta- 
tal War czy planszowym Risk) 

- gracze po kolei zarządzają prowin¬ 
cjami i wydają rozkazy ruchu i ataku 
armii. Nie trzeba mówić, że ważna jest 
każda kolejka i każdy sektor - te ostat¬ 
nie zapewniają zasoby planetarne po¬ 
zwalające wystawiać garnizony i gwar¬ 
dię przyboczną dowódców poszczegól¬ 
nych armii, a czasena także dodatkowe 
przewagi, jak możliwość atakowania 
Pi m hu yiin i dwukrotnie w czasie 

tury czy opcja desantu 
J&nMf w dowolnym miejscu 

na planecie. 


Da r k Cr u sod o okazu ł 

"■'T* 

się dodatkiem nie- 
mai idealnym. Nie tyt- =£ 
ko oferuje więcej niż inne 
rozszerzenia (z Winter Assault na czele), 
ale jest w stanie - jako gra w gruncie 
rzeczy sprzed dwóch Jat - nawiązać 
kontakt ogniowy z większością zupełnie 
nowych RTSJw, I oczywiście - większość 
z misji to jedynie potyczki, tło fabularne 
przypisane jest jedynie kilku, Pewnie 
- po ultraredistycznej Company of He- 
roes plastikowy (czyli zgodny z orygi¬ 
nałem) wygląd jednostek może podobać 
się nieco mniej niż jeszcze pół roku te* 
mu. Ale takiego zróżnicowania armii 
i takich emocji związanych z prowadze¬ 
niem ich w bój do czasu Dawn of War 2 
(o którym Retic już wspomina) nie znaj* 
dziesz nigdzie indziej! C 


W40K; Dawn af War 

- Dark Crusade 

Producent; Dyęłryhutar PI; 

lic Enrertcłinrrwnt CE> Prefekt 

http:// www.tfsw da rkc rusetd c .co m/ 


Najważniejsze - po¬ 
szczególne potyczki 
- rozgrywają się 
W sposób pamięta¬ 
ny choćby r pierw¬ 
szej części Dawn of 
War* Na mapach, nie¬ 
zależnie od tego, czy 
osadzonych w scenerii 
zimowej, pustynnej, czy 
każdej pomiędzy naj¬ 
ważniejsze są miejsca 
o specjalnym znaczę 


Wymagania; procesor 2 GHz, 513 MB (IAM. grcfikii 64 MB. 
Windowi 2000 *P 
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iwyktłf patyciki * tylko pp jedtlcj HQWe] jcdrtdSt 
cr w starych armiach 
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WAR HAMMER 


Relic ma i talent, i zmysrtaKiyu 
Ledwie na szczyciejist sprzeda 

okopała się ich KÓmpania brać 

a już wysył ają aa n ig wsparcie, 

o oznaczeniu 


i to ciężki 
kodowym 


Zgaśmy zbędne światło. Zróbmy dobry klimat, 
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Teraz Polska 


Witajcie w mrocznej bajce 


Mu Ki player; tak (do 5 asot>| 


Company of Heroet 
w 3wiacie W40K. Jedli 
bawi cl* jedno i dwoj¬ 
ga - bed/iesz zodowo 
lany. Jcs!« obydwa 
szeic śliwy. 
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Gdzie się pchasz 
tym złomem? , 


Kamera dfa 

i ♦ ■ 

cieniasów , 


GTR 2 jest rewelacyjne, dopra¬ 
cowane niemal w każdym 
szczególe, okraszone licencja¬ 
mi dosłownie na wszystko i do 
tego niesamowicie... jezdzc[ne 
(to taka nasza, pasująca do 
gatunku, odmiana słowa _gry¬ 
walu e), Samochodom nie 
brak potężnego wykopci, 
efekty zniszczeń imponu¬ 
ją I widocznie wpływają 
na sterowność, a liczba 
wyścigów, jakie można objeździć, 
starczy na następny rok. Do tego 
wszystkiego dochodzi nieźle wkompono¬ 
wano muzyka i tryb Online, który powi¬ 
nien sprawdzić każdy komu wydaje się, 
że jest świetnym kierowcą, A najlepsze 
na koniec - gra wychodzi w Polsce 
w serii Rewolucja Cenowa, więc 
kosztuje trzy dychy bez dzie* _ 
sięciu gra szyi!! Dobra, koniec f ^ 
gadania, zo chwilę start. Rura, 
kita, gaz! t 1 ^4 


łe tryby to różnego rodzaju mistrzostwo 
jazdy dowolne itd. a itp, Jest tego sporo! 


J uż pierwsza część GTR, wydana 
w tamtym roku, potwierdziła aspi¬ 
racje szwedzkiego studia SimSin 
do walki z firmowaną przez Codemasters 
serią TgCA. Wtedy dostaliśmy świetną 
symulację z wyśrubowanym na maksa 
poziomem trudności, której do pełnego 
sukcesu brakowało tylko jeszcze 
lepszej grafiki i większej liczby li¬ 
cencjonowanych samochodów. 
Teraz to właśnie dostajemy? W staj¬ 
ni GTR 2 stoją aż 144 wypasione smoki, 
które tylko czekają, żeby je dosiąść 
i poskromić. Grafika została dość 
mocno podrasowana, grywaIność 

wywieziona niemal na szczyt, 
a licencjami i liczbą erentćw gie- 

rt* wręcz miażdży. 


Śmiganie 250 km/h po rozgrzanym słom 
cem asfalcie wprawi w ekstazę każdego 
miłośnika czterech kółek. Warunek jeden; 
takiego porszaka czy inne ferrari trzeba 
odpowiednia da wyścigu przygotować, 
W innym przypadku, zamiast zobaczyć 
metę, ostatnim twoim wspomnieniem 
będzie banda na pierwszym wirażu. Po¬ 
siadanie kierownicy I umiejętne 
jej ustawienie to warunek koniecz¬ 
ny, by cieszyć się GTR 2, Strzałki 
i pad nie zastąpią kółka, manualnej 
skrzyni biegów i pedałów,,. 


,„g te częsta będą 
wyć z bólu i prosić, 
pędzić OO byś już przestał, 

redukując Niema nic lepsze- 

M mdtrńw 90. niż rozpędzić 

się do 220 km/h 
bolidem vipera 
i hamować, redukując do trzeciego bie¬ 
gu na odcinku 50 metrów. Fizyka po 
prostu wymiata i pod tym względem 
niszczy konkurencję już na starcie. Czuć 
potężną moc 400-kannych silni¬ 
ków, przyspieszenie wgniotą w fo¬ 
tel, a manewry w czasie wyprze¬ 
dzania są najlepiej odwzorowa¬ 
nymi... „ever , \ Wszystko to przy pełnym 
wykorzystaniu DirectX9. Wyścig można 
zacząć przy oślepiającym słońcu, a za¬ 
kończyć w strugach deszczu. Wtedy 
woda tworzy wysoki na dwa metry ogon, 
który chłapie jadącym z tyłu przednie 
szyby. W lusterkach widać dym ze spa¬ 
lonych opon i opgn-entów, pozostawio¬ 
nych daleko w tyle. Ogólne wykonanie 
jest oszałamiające! 


O ile GTR było przeznaczone tylko dla 
ludzi, którym nastrój poprawia jedynie 
zapach palonej gumy, tak dwójka może 
zainteresować już chyba każdego. Ow¬ 
szem, trzeba mieć spore umiejęt¬ 
ności — i w rękach, i w głowie - że¬ 
by dojechać do mety, nie mówiąc 
już o zajęciu pierwszego miejsca, 
ale możliwości konfiguracji gry 
pozwalają ją dostosować niemal 
w każdym szczególe. Prócz tego moż¬ 
na posiłkować się szeregiem wspomaga- 
czy, jak na przykład kontrola trakcji, ha¬ 
mulców czy niezwykle przydatne ABS 
i ESP. Co więcej, do twojej dyspozycji od 
dano szkółkę jazdy, w której będziesz da 
znudzenia powtarzał to samo podejście 
do jednego zakrętu, nauczysz się hamo¬ 
wać z odpowiednią skutecznością i 
i wychodzić z najprzeróżniejszych zda¬ 
rzeń drogowych cało. 


Wydawało it (Hugo nikt nic 2 cgrqzi pozycji ToCA 
JłaC* &Trtf 3, a tymęmMm izybkc znalowa gra. 
która może i ma konkurować. Szok! Która wybrać? Za 
ToCA 3 Ortemawia marka, ta ta GTR 2 jeSt namus. 
i kasetuje yśko 2S.90 *1. Ta mocny argument 


GTR 2 


Producent: Dyjtryi? «łc r Pi; 

SbnBtn Cenego 

http:/,, wwW. 1 (Hucie.cara ■ -gtr-game/ 


Sieg hei( r co? Zaraz 
cię , baranie, rozjadę?!! 


Względem jedynki gra zyskała również 
dwa inne tryby. Pierws^rm jest nie¬ 
samowity 24»godzinny wyścig 
na forze SPA-Francorchamps, 
a drugim Ghost Time Trial po¬ 
zwalający pościg ać się z włas¬ 
nymi najlepszymi czasami. Potem 
wynikami tymi możesz się podzielić 
z innymi graczami w sieci, ładując 
swoje osiągnięcia na serwer i zapra 
szając innych do ich pobicia, Pozosta- 


WyrMganiti: pnHeSST 1,3 GHz, Si 2 MB RAM, grafika 64 MS 


niesamowita grjnralność * licencje na wszystko 
* grafika I dzięki ■* cena 


Tl ie prrjrd ;rtn □ d □ rii^ga kgm 5 r c z g ory (o le kto 
by jej LjywoE?) 


tKrWAŁNOtt 


□•sita 


Konkurencja wacha spaliny 


■■upiiwir ni jn 


MsjHipla/tr lafe 


Jeśli liczysz no łatwe 
zwycięstwa i g arece pa¬ 
nienki masce to 
GTR l nowel nie doty¬ 
kaj. Ta ara d c prewdz;- 
wytłi mężczyzn 


62 cuch / 


34 

Tory 

Sfl 

T 44 

Samochody 

70 

30 

Maksymalna liczba 
aut na trasie 

21 


Autor; Hedo 





























































































działo bardzo szybko nawet na słabych 
kompach - a na tych lepszych pozwala 
na włączenie maksymalnych detali przy 
rozdzielczości 1600 x 1200. C 


różnico jest to, że w tym prostszym strze- 
łasz nie tam r gdzie skierowany jest dziób 
samolotu, ale w pewnym stopniu możesz 
manewrować działem* 


Tym razem pretekstem do wypuszczenia 
gry jest bitwa o Anglię, ale to w sumie 
niczego nie zmienia. Znów rozwalisz 
masę niemieckich samolotów, stat¬ 
ków i celów naziemnych (nieprzy¬ 
padkowo jedna z misji bitwy o Anglię 
dzieje się-, nad Berlinem). Latasz, korzy¬ 
stając z hurricane F ów lub spitfire'ów, 
później dosiądziesz jeszcze maszyn typu 
Hawker Tornado i Westiand Whirlwind. 


N iestety póki co głuptactwo jest 
mu raczej obce, więc nie mogę 
pójść na łatwiznę i zwyczajnie 
przekleićtego, co pisałem o poprzedniej 
odsłonie Combat Wings. Zmiany w tej 
grze wyglądają na obfite tylko 
w materiałach prasowych, gdy 
jednak wskoczysz do samolotu, znów 
do czynienia masz z dobrą, ale bardzo 
wtórna strzel a nkq. 


Dobra, ale znów bardzo 
wtórna strzela nka. 


Combat Wings 
Bitwa o Anglię 


Producent: Dystrybutor fh 

City I nteroctivą Gry 6nli rncti.i 

http:/ /irWłł.cit)f-int«odive.Wfii 


Grafiko prezentuje się doskonale na 
screenach, ale na żywo już nieco gorzej 
- widać pewne oszustwa, a tekstury 
niebo mogłyby się czasem ruszać. Rów¬ 
nież rozmazania zastały osiggnlęte za 
pomocą sztuczki, nie porządnego biura. 
Największym problemem Bitwy o Anglię 
jest jednak co Innego* Gra dość często 
się zawiesza (critical error), cza¬ 
sem tez bardzo nieprzyjemnie 
z a pętla się dźwięk. Dla przeciwwagi; 


Do wrogów prażysz z nielimitowanego 
działka (przegrzewa się, więc ciągły ogień 
nie wchodzi w rachubę) r wystrzeliwujesz 
rakiety, bomby oraz torpedy - czyli nic 
nowego* Zasady gry i sterowanie też się 
nie zmieniły - choć masz do dyspo¬ 
zycji dwa tryby, symulacyjny i zręcz¬ 
nościowy, w żadnym z nich nie 
spodziewaj się realizmu. Główna 


Wywiania: prO*£SO* 1 GH”, 25* MS 3A.W, tfrc i a r.~ MS 


niiSfie wymi:qcJi:a * ruiŁo ctno * całkiem sp-aro 
grwralflMći 
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Wymagania: procesor 630 MKt 12S V3 RAM. grafik 1& MB 
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sensowno gra maiłhro tylko prze: sieć 
ibyt prasie do pelta 10*1 o- 


w Kro$z> bum, hang" to 
ulubiono przyśpiewko 


Gdyby itn czelny Clicka 
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erpiał na demencję 

tenteksTB| 


starczą 
powstałby 


w dosłownie 


Multipkayer: lok 


zegara? Umówiłem się pod 
nim z wielkim Benem... 


Tc sama po raz koleiny, 
choc z dodanymi prób 
ternami ze Stabilną* 
ciq. Jeśli nie masz po¬ 
przednich części, dysz 
kc wydać możesz. 


Nuke'em all! 


W Defeonie nic ma 
lokalnych starć każdo 
sesjo to wojno globalna, 


Próby jądrowe 
Korei Północnej 
to przy tym pikuś 


O Defconie dużo pisać nie trzeba, 
bo to niewielka gra, która waży 
ledwie 60 M B : ściąga się ja z ser¬ 
wisu Steam w kilko minut (w Polsce 
to na razie jedyny sposob na zagranie 
w nią), a chociaż jest strategia o zasię¬ 
gu globalnym (rozgrywko toczy się na 
mapie całej planety), oferuje zaledwie 
kilka jednostek. Mimo to potrafi 
wywrzeć wrażenie większe niż 
Company of Heroes czy HoM&M V 


- ale emocje związa- _ 

r,e z nic, trudno opi- Jo, CO działo 

sac, najlepiej przezyc 1 

je samemu* pojowiajoce Się HO 

informujące o 

Defcon to zabawo - 

w nuklearny konflikt, 
nieunikniony, bo w każdej rozgrywce 
tylko licznik czas o dzieli uczestników 
rozgrywki od tzw. Defcon 1, czyli tego 
etapu gry, na którym można odpalić 
głowice jad rowe. Gra toczy 
"‘"Ąj się głównie w sieci - bo- 
ty nie stanowią żadnego 
wyzwania - ale nie ma 
kłopotu ze znalezieniem 
wolnych sesji. 


wającej chłodem do szpiku kości 3 ko¬ 
munikatów pojawi ojacycb się na ekra¬ 
nie, informujących o liczbie zabitych. 
Dzięki tej grze sorn poczujesz, że kon¬ 
flikt atomowy to najgorsze, co może 
spotkać ludzkość. < 


o następnie wystrzeliwują pociski, z za¬ 
miarem wywołania jak największych 
ofiar wsrod ludności cywilnej wroga 
(punktowane wyżej niż liczbo ocalałych 
pa twojej stronie) Taktyka opiera się 
na kilku prostych zasadach, wszy¬ 
scy gracze dysponują takimi sa¬ 
mymi jednostkami (choc niektórzy 
musza nimi obstawie większy obszar 
np Amerykę Północną, a nie Europę), 
najważniejszym czynnikiem jest czas 
wystrzelenia rakiet, bo to moment, w któ¬ 
rym również twoje terytorium jest całkiem 
odkryte. 


15 milionów Azjatów 
przeniosło się właśnie 
do krainy wiecznie 
parujących zupek ... 


Multiplnytr: tak (główniej 


ttratpę«c 


r.LOKE ,* 


Gracze wpierw stawiaja bazy 
lotnicze, wyrzutnie rakiet, sta 
cje radarowe i organizują flo¬ 
ty złożone z dowolnej komoi 
nacji łodzi podwodnych, okrę¬ 
tów bojowych i lotniskowców, 
potem przeprowadzają zwiad 


Nłuuwykło gro studio 
InirOYćrsion prosty 
mi środkami buduje 
klimat, jakiego braku¬ 
je wielu innym praduk 
cjam. 


To r co działo najmocniej i co trzeba 
przeżyć samemu to połączenie prostej, 
abstrakcyjnej grafiki, muzyki przeszy- 
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Jestem 
człowiekiem. 
Zostaniesz matm 
najlepszym 
przyjacielem? 


wołają uśmiech na twarzach wszystkich 
miłośników czworo nago w. Psiaki i kocia* 
ki mogą nawet chodzić do pracy (np, 
ochroniarza czy asystenta magika), co 
sprawia, że Sim posiadający 2-3 zwierza¬ 
ki maże się z nich utrzymywać! 


a nawet to, jak spoglądają psy, gdy pro¬ 
szą o cos dojedzenia. 


Szkoda - ale ta już coś, do czego ekipa 
Moxis zdążyła nas przyzwyczaić - ze pny 
okozji wydania kolejnego dodatku 
nie poprawiono drobnych niedo¬ 
ciągnięć obecnych w serii od po¬ 
czątku {dotyczy to zarówno pierwszych 
The Sims, juk i dwójki), Z tych stałych błę¬ 
dów w Zwierzakach najbardziej przeszko¬ 
dzą słaby algorytm wynajdywania ścieżek 
tu wyjątkowo denerwujący, bo w miesz¬ 
kaniu pojawia się co najmniej jeden nowy 
obiekt (pies lob kot), który na dodatek 
cały czas się porusza, co sprawia, że Simy 
blokują się dużo częściej niezwykle, szcze¬ 
gólnie w małych domkach. 


Poza psami i kotami w grze występują 
także inne stworzenia - np, ptaki - ale 
tylko czworonogi pojawiają się na pane¬ 
lu Simów w lewym dolnym rogu ekranu, 
stają się pełnoprawnymi członkami ro¬ 
dziny, mają swoje potrzeby, zachcianki, 
charakter itd. Nic więc dziwnego, że te 
właśnie zwierzaki można tworzyć w po¬ 
dobny sposób jak zwykłych Simów, bar¬ 
dzo szczegółowo określając ich wygląd 


I rowej rozrywki - oto na rynek 
trafia dodatek do drugiej części 
bitowej gry, który ma dokładnie 
taki sam tytuł jak odd-on przy* 
gotowany wcześniej do jedyn* 
ki. Zwierzaki już raz zrobiły furorę 
- jako rozszerzenie do pierwszych 
The Sims - □ teraz 
$ ponownie odniosą 
n sukces... 


Jeśli grasz w me 
Zwierzaki to dodatek, 
którego nie możesz odpuście 


lo pewne, cnoc 
na pierwszy rzut 
oka sam dodatek oferuje 
nieco mniej niż wcześniejsze 
- Na studiach czy Nocne ży¬ 
cie. Zwierzaki nie przynoszą żad¬ 
nej nowej dzielnicy (jak np. mia¬ 
steczko uniwersyteckie z pierwsze¬ 
go add-ona do The Sims 2), oferu¬ 
ją też niewiele innowacyjnych 
mechanizmów rozgrywki. Nie ma 
to jednak większego znaczenia 
- najważniejsze, że są zwierzaki, 
psiaki i koty, które łaszą się da Si¬ 
mów, ocierają o ich nogawki i ra¬ 
dośnie skaczą po całej parceli. 
Uwierz mi, to wystarcza! 


(inny sposób na zdobycie zwierza to 
zadzwonienie do schroniska lub przy¬ 
garnięcie kundla z ulicy). Tak jak lo¬ 
dzi e-Simy, również czworonogi 
mogą się rozmnażać, ich potomstwo 
przejmuje wtedy cechy obojga rodziców, 
co często prowadzi to dość zabawnych 
mieszanek. Największych maniaków 
serii ucieszy to, że zwierzaki można 
również zapakować do wirtualnej pacz¬ 
ki 1 wysłać na oficjalną stronę serii, by 
pochwalić się innym graczom. Hmmm... 
Electronic Arts wierzy, że naprawdę 
istnieją ludzie, którzy o niczym innym 
nie marzą... 


Zaskoczenia nie będzie. Jeśli grasz w The 
Sims 2,Zwierzaki to dodatek, którego nie 
możesz odpuścić. Jesteś pewnie doma¬ 
torem, lubisz rodzinne życie [inaczej grał¬ 
byś w Quoke ł a 4 albo jakieś inne satani¬ 
styczne okropieóstwo), więc na pewno 
rozczulisz się na widok stworzo¬ 
nego przez ciebie psiaka, który 
biega pa parceli i macha ogonem 
na widok każdego przyjaźnie na¬ 
stawionego Sima. Woof, woof! C 


Lassie znowu 
narozrabiat** 


The Sims 2: Zwierzaki 


Producent; Dystrybutor PI; 

p.taxi'i EA ?al£ktj 

http Y/www, thes iTns.com/ 


Zwierzaki dają dużo zabawy, o jed¬ 
nocześnie potrafią same o siebie 
zadbać, więc nie przysparzają zbyt 
wielu kłopotów. Poza koniecznoś¬ 
cią wydania garści simofeonów 
na gryzaki czy legowiska oraz pa¬ 
miętania o tym, by napełnić miskę, 
a psa od czasu do czasu umyć, 
niewiele trzeba przy nich robić. 
Trzeba niewiele, za to można dużo 
-jest i chodzenie na spacery, 
i uczenie sztuczek, t korcenie 
za gryzienie mebli, czyli pełen 
zestaw aktywności, które wy- 


Pochwdićtrzebo grafików, którzy praco- 
wali przy dodatku - animacje postaci 
zawsze stanowiły jeden z mocniej¬ 
szych elementów serii The Sims, 
ale zdaje się, że przy Zwierzakach 
ktoś przysiadł do procy z wyjątko¬ 
wym zaangażowaniem i sercem. 
Psy i koty wyglądają jak żywe, fantastycz¬ 
nie oddano drobne zacho¬ 
wa n ta, które znają wszyscy jtfir 

posiadacze czworonogów 
- obnażanie kłów, spo- 1 ** Cl 
sób, w jaki koty ugania- $ — 

ją się za sztuczno myszą, I a 


Mówiłem wam już, 
że mam w domu 
dwa kociaki? 


Wjrmngaiiił: prijcijflr l GHz 2S& M8 KAM, grafika MB 


zwśeiznfci! - psy i kot)' nie wymagaja iŁyt u ich 
inciadu ■ świetna animacje ogromno30w 


ni? paprqwfonfl starych błędów - mniflj nawi¬ 
lż k nić w Ma studach ay Mocnym śrtiu 


DIWtEK 


CCE^i 


www.citck.pl 


Muftifrfuytr: rie 


Dodatek, któremu nie 
oprze sie żaden fan 
serii The Sims. Szcze¬ 
gólnie gdy wirtualny 
jpsiok spojrzy mu głę¬ 
boko vi oczy,,. 
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początkowo za drogi, by szybko znaleźć 
wielu nabywców. 


X360 w wersji Premium 
ma bezprzewodowy pad... 






ierwsze dni listopada mogą przejść 
do historii polskiego rynku gier 
w sklepach w całym kroju poją* 
wiły się właśnie białe (wersja Premium) 
i zielone (wersja Core) pudełko z konso¬ 
lami Xbox 360, Przy atrakcyjnej cenie, 
z kilkunastoma tytułami startowymi 
dostępnymi w salonach Empik, sieciach 
Media Markt i Electro World, z dużym 
wsparciem marketingowym - ta sprzę¬ 
towa premiera to naprawdę wy¬ 


darzenie* 


Xbox 360 to drugo próbo podbicia ryn¬ 
ku konsolowego przez Microsoft. Pierw¬ 
szy Xbox odniósł spory sukces, nie wy- 


W Polsce Xbox 360 sprzedawany 
jest w dwóch wersjach* Tańsza, tzw. 

■ Core, kosztuje 1199 złotych i zawiera 
jeden przewodowy kontroler, kabel umoż¬ 
liwiający podłączenie konsoli do zwykłe¬ 
go telewizora 3... to właściwie wszystko. 
Dużo lepiej „wyposażono " jest wersja 
Premium, która kosztuje 1599 złotych. 
W pudełku, wraz z konsolą, znajduje się 
bezprzewodowy pad, zestaw słuchaw¬ 
kowy (z mikrofonem) oraz kabel, który 
umożliwia przesyłanie obrazu w wyższej 
rozdzielczości (nawet do 10803) do od' 


szedł jednak nigdy z cienia Play¬ 
station 2 - w Polsce zaś nigdy oficjał nie 
nie trafił na rynek, można go było kupić 
jedynie na własna rękę w sklepach spro¬ 
wadzających go np. z Niemiec. Druga 
konsola Billa Gateso swoją pre¬ 
mierę na świecie miała rok temu 
I od tamtej pory zdobyła już bar¬ 
dzo mocna pozycje - tym bardziej 
że konkurencyjne Nintendo Wit i Play¬ 
station 3 jeszcze nie trafiły do sprzeda¬ 
ży. Trudno powiedzieć, jak sytuacja 
będzie wyglądać za kilko miesięcy, zda¬ 
je się jednak, że Wii odpadnie z tego 
wyścigu jako zabawka przeznaczona 
dla młodszych graczy, a PS3 będzie zaś 


* ■ ■ / zestaw 
słuchawkowy z mikrofonem . 
To zwiększa komfort gry! 




biernika HDTV(oczywiście Xboxa można 
też podłączyć do zwykłego telewizora 
czy panelu LCD). Dodatkowo konsola 
z zestawu Premium wyposażona jest 
w dysk twardy o pojemności 20 G8, na 
którym można zapisywać stany gry lub 
ściągnięte z Internetu dodatki (np, ko- 
lejne poziomy w FPS-ach, samochody 
w scigałkach). 


Dostęp do Internetu to jedna z waż¬ 
niejszych cech konsoli Microsoftu, 

a to za sprawą usługi Xbox Live, która 
pozwała łączyć się posiadaczom tej ma¬ 
szyn ki, by konkurować ze sobą (lub 
współpracować) w grach sieciowych, 


a także chwalić się osiągnięciami czy po 
prostu wymieniać informacjami na temat 
ulubionych gier. Poza normalnym kosz¬ 
tem dostępu do Internetu za Xbox Live 
trzeba płacić abonament, który w Euro¬ 
pie wynosi 59,99 euro rocznie, w Polsce 
zaś będzie kosztował... tego niestety 
rodzimy Microsoft jeszcze nie ogłosił. 
Niezależnie jednak od finalnej ceny (no 
pewno będzie porównywalna z europej¬ 
ską) jest to wydatek, który - jeśli tylko 
masz taką możliwość warto ponieść, 
bowiem Xbox Uve to właściwie ca¬ 
ła „soli pieprz" zabawy z Xboxem 
360* Wiele gier znacznie zyskuje dzięki 
serwisowi Live, a możliwość korzystania 


Zewnętrzny napęd HD DVD będzie 
najtańszym takim sprzętem na rynku. 


z niego oznacza, że polscy gracze nie 
muszą mleć kompleksów w stosunku 
do kolegów z Anglii, Francji, Niemiec, 
Japonii czy USA. 


Jaka maszynka da gier Xbox 
360 sprawdza się doskonale* Dzię¬ 
ki procesorowi taktowanemu z często¬ 
tliwością 3,2 GHz, nowoczesnemu 
chipowi graficznemu z 512 MB dedy¬ 
kowanej pamięci VRAM i architekturze 
opracowanej przede wszystkim z myślą 
o interaktywnej rozrywce, konsolo ofe¬ 
ruje możliwości zbliżane do najbardziej 
tłustych komputerów PC dostępnych 
obecnie na rynku. Nawetjeśli bezpośred- 
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^ nież urządzenie, któ ^ 

re może sta nać na środku 
pokoju jako centrum rozrywki. Od 




Kilłer apps 


Znawcy rynku konsolowego uważają, że kluczem do sukcesu kolejnych platform są hiektóre produkcje, na tyle udane, że koż- 
rfy chce w nie zagrać. Noszą one nazwę fl ki]ler app", czyli zabójczo aplikacja. Również Xbo* 360 mn kilka takich tytułów ™ czięsc 
z nich już wyszła, niektóre ukażą się niedługo. 




Crackdown 

Premiera: końcówka 2006 

Mówiąc najprościej - GTA w mieście przyszłości. 
To porównanie nie jest zresztą przypadkowe, bo za 
tym tytułem stoi Dawid Jones, jeden z twórców ory¬ 
ginalnego GTA 3. Świetna, pełna akcji produkcja dla 
fonów przestępczej serii r nie tylko. 


Mass Effect 

Premiera: 1 kwartał 2007 
Gra RPG twórców mJit. 
Knights of the Oid ftepublic, 
Mo ciekowy, rzadka spoty¬ 
kany w produkcjach tego 
gatunku klimat, nawiązujący 
do literatury hord science 
fiction. Oferuje całą galakty¬ 
kę ąuestów, przeciwników 
do pokonania i Obcych do od¬ 
krycia. Zabawa na długie 
miesiące. 


*2 ' 
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Gears of War 

Premiera: końcówka 2006 

Zabójczy wizualnie hit, do któ¬ 
rego będą porównywane wszy¬ 
stkie tytuły, które ukażą się na 
Playstation 3. Podobna to z po¬ 
wodu tej gry X360 ma 512 MB 
(a nie, jak plonowano, 256 MB) 
pamięci graficznej, Klimat i in¬ 
tensywność akcji jak z filmu 
„Obcy: Decydujące starcie' 
Killer app! 


—-kr^3ar?^U 


Project Gotham Racing 3 

Premiera: już jest 

Jedna z lepszych gier wyścigowych. Jak żadna inna 
gadzi zręcznościowy model jazdy z realizmem, ma 
bardzo ciekawy system Kudos, który ocenia i pre¬ 
miuje styl, w jakim pokonujesz kolejne kilometry. 
Liczba licencjonowanych samochodów sięga 80, 
kolejne można ściągnąć z Xbox Live. Fort ta styczna 
oprawa graficzna - widok z ko kpi tu oszałamia! 


Perfect Dark Zero 

Premiero: jużjest 
To tytuł startowy Xboxa 360, ale 
wciąż zasługuje na najwyższe uzna¬ 
li ie. Choć to F PS, którego bohatera m 
jest... kobieta, żaden facet nie bę¬ 
dzie narzekał na brutalne, efektow¬ 
ne strzelaniny, których jest tu co 
niemiara. Poza świetnym singlem 
ma też mnóstwo trybów multi! 


nie porównanie parametrów wypada no 
korzyść niektórych z nich - są przecież 
procesory szybsze niż 3,2 GHz, karty 
grafiki z większą pamięcią - to za Xbo- 
xem przemawia włośnie architektura. 
To sprzęt stworzony do gier... 

...choć n ie tylko. Tw ardy dysk, napęd DVD 
i elegancki wygląd sprawiają, ze to rów- 


Sprzęt stworzony do gier... 
choć nie tylko. To domowe 
centrum rozrywki! 


twarza muzykę za pi soną w formacie 
MF3, filmy DVD, wyświetla również fot¬ 


ki w plikach JPG. Na początku przy¬ 
szłego roku do sprzedaży trafi 
zewnętrzny napęd HD DVD, który 
mimo obiektywnie dość wysokiej ceny 
(w Europie 199 euro, polsko cena jeszcze 
nie jest znana) i tok będzie najtańszym 
tego typu odtwarzaczem no rynku. W ze¬ 
stawie z nim Xbox 360 stanie się multi¬ 
medialnym kombajnem oferującym do¬ 
stęp do najnowszej generacji mediów. 

Oczywiście to wszystko nie miałoby więk¬ 
szego znaczenia, bo kto chciał, kupił już 
Xboxo 360 za granicą lub nieoficjalnie 
w jednym z rodzimych sklepów wysyłko- 
wych zajmujących się konsolami. Wyda¬ 
rzenie polega na tym, że Microsoft 
planuj? intensywnie wspierać obec¬ 
ność swojego sprzętu w Polsce, 

Już pierwsze działania wskazują na to r 
że za wprowadzeniem konsoli na nasz 
rynek stoi przemyślany plan. Wybrano 
medialne tworze Xbaxa 360 (są nimi 
Reni Jusis i Abradab), wymyślono 
ciekawą formę sprzedaży, która 
dostosowana jest do polskich re¬ 
aliów (raty w salonach Empik, 
20 razy po 83 złote, w cenie kon¬ 
soli jedna gra), niektóre produk¬ 
cje będą też lokalizowane. Pierw¬ 
sze tytuły, które zasłoną spoi 
szczone, to Viva Pińata oraz 
Dead ar Ałive: Extreme 2, 
To gry przygotowywane przez 
wewnętrzne studia Microsoftu 
lub we współpracy z koncernem 
Billa Gatesa, jeśli jednak onesprzedo- 


dzą się w rozsądny sposób, inni dystry¬ 
butorzy bez wątpienia również zaczną 
lokalizować swoje produkcje (niemal 
pewne jest to w przypadku Electronic 
Arts). Z kupieniem gier na Xboxa 
360 nie powinna być kłopotu - 
ich dystrybucja zajęła się, we współ¬ 
pracy z Microsoftem, firma CD Pro¬ 
jekt, która doskonale zno polski rynek, 
dysponuje również własnym kanałem 
sprzedaży wysyłkowej w postaci sklepu 
gram.pl. Ceny gier również ustalono 
z myślą o polskich graczach - niektóre 
(np, genialny shooter Perfect Dark Zera) 
będą kosztować tytko 119,90 zł. 

Czy Xboxa 360 warto kupować? Zależy 
to przede wszystkim od zasobności port¬ 
fela, pewne jednak jest tc, że platforma 
ta pozwała cieszyć się najnowszy¬ 
mi grami bez przejmowania się 
konfiguracje; sprzętu, instalacją 
sterowników itd., czyli wszystkimi ty¬ 
mi problemami, które doskonale znają 
PeCetowcy. Konsola Microsoftu oferuje 
niemal wszystkie największe gry PeCe- 
tawe (m.in. Lord of the RIngs II: Battie 
for Middłe-earth, The Elder Scrolls IV: 
Obliyion, Need forSpeed: Carhan) oraz 
wiele fantastycznych tytułów, które - przy¬ 
najmniej na razie - zapowiadane są wy¬ 
łącznie no tę platformę (Crackdown, 
Gears of War). A przy tym jej cena jest 
dużo niższa niż blaszaka, który pozwa¬ 
lałby odpalać produkcje wyglądające 
tak efektownie i chodzące równie płyn¬ 
nie. Niedługo gwiazdka - już wiesz, o co 
prosić świętego Mikołoja? C 
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Elegancki wygląd to dodatek do mocy 
obliczeniowej. Miły, ale raczej niepotrzebny. 
Kto by tam zaglądał do wnętrza komputera, 
gdy na jego ekranie, dzięki tej korcie t dzieją 
sre ctida. r . 
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Na rynku zadebiutują dwie edycje GeForce 3800. 
Pierwsza, wydajniejsza i droższa (599 dolarów) 
ta wersja GTX Wyposażona ja w 763 MB pamię¬ 
ci GDDR3 taktowanej zegarem 900 MHz (1,8 GHz 
efektywnie). Natomiast rdzeń karty będzie pra¬ 
cował z zegarem 575 MHz. Dla oszczędnych hJVl- 
DIA przygotowało mniej wydajny i tańszy model 
8800 GT5. Posiada an 640 M B pamięci GDDR3 tak¬ 
towanej zegarem 800 MHz (1,6 GHz efektywnie). 
Rdzeń karty także pracuje wolniej, bo z częstotli¬ 
wością 500 MHz.. Za GeForce 8800 GIS przyjdzie 
zapłacić 449 dolara w. Oba modele przeznaczono 
wyłącznie pod interfejs PCI-£*press 1 nie zapowia¬ 
da się niestety, by jakiekolwiek ich odmiany Tnio- 
ły trafie pad AGP. 


GeForce 8800! 


rzez ostatnie miesiące N VI- 
DIA po cichu pracowała nad 
całkiem nowym układem 
graficznym o roboczej nazwie GSO. 

No jego bazie powstaną potężne korty 
o świetnych parametrach! możliwościach. 
Będą one dogodnym partnerem dla nad¬ 
chodzącego Windows Vistn oraz pisanych 
pod ten system gier. 

Aby sprostać wymaga niom tytułów pokro¬ 
ju Crysis czy Alan Wake, firma NVIDIA 
wprowadziłaszereg nowości w architekt u 
rze układu graficznego. Pa pierwsze, karty 
GeForce 8800 wyposażono w zunifikowane 
(połączone) jednostki cieniowanie pikseli 
i przetwarzania geometrii. Takie rozwiąza¬ 
nie było do tej pory spotykane jedynie na 
rynku konsol, a dokładnie w układzie gra¬ 
ficznym ATI dla Xboxa 360. Jednak juz po 
premierze konsoli Microsoftu za powiadano, 
ze zadebiutuje ono także na PeCetach. Nte 
jest bowiem wielka tajemnicą, że pou¬ 
czone jednostki shader to dobre 
rozwiązanie zarówno dla użytkow¬ 
nika, jaki programisty. Ten 
pierwszy skorzysta na znacznie* 
lepszych efektach graficznych, 
ten drugi na dużo łatwiejszym 
sposobie programowania. Do 
tej pory jednostki cieniowania 
pikseli i przetwarzania geome¬ 
trii nie były połączone, co znacz¬ 
nie utrudniało zarówno pracę 
2 nimi, jak i ograniczało ich moż¬ 
liwości. 


8800 


Ta nowa fiiozafia programo¬ 
wania grafiki komputerowej 
leży również u podstaw pakie¬ 
tu DirectK 10, dostępnego 




razem z nowym systemem Windows Vista. 
GeForce 8800 to z kolei pierwsze i przez 
jakiś czas jedyne karty graficzne na rynku 
zgodne z DirectX 10. Teraz ad wyobraźni 
programistów zależy, jak wykorzystają 
ogromne możliwość i tych nowych techno¬ 
logii. Wśród nich warto wymienić między 
innymi bardzo precyzyjne tzw, odwzoro¬ 
wanie geometrii. Niedługo będziemy 
magii zapomnieć o kanciastych 
powierzchniach, dłoniach przypo- 
tninajqcych nie heblowane deski czy 
trójkątnych piersiach Lary Croft. 
Postacie w grach będą nie tylko znacznie 
lepiej wymodelowane, ale również animo¬ 
wane wróżenie wirtualnego życia będzie 
więc jeszcze większe. Nawa karta z łatwoś¬ 
cią poradzi sobie z realistycznym odwzo¬ 
rowaniem mimiki oraz wszystkich towa¬ 
rzyszących jej ^.efektów", jak pot czy łzy. 
To nie koniec! Świetnie oddane zostano 
nawet tak z pozoru nieistotne detale, jak 
pary skórne czy brwi postaci. Przykłady 
tak zaawansowanej grafiki pokazują 
w swojej grze Crysis programiści z niemie¬ 
ckiej firmy Crytek. Tylko na kartach zgod¬ 
nych z DirectX 10 Crysis będzie wyglądał 
tak, jak życzą sobie jego twórcy. Nowe 
efekty zostaną uzyskane dzięki możliwoś¬ 
ciom, jakie otwiera zunifikowana architek¬ 
tura shader GeForce 8800. 

W GeForce 8800 nowoczesne efekty gra¬ 
ficzne uzyskane zostaną również za spra¬ 
wą nowej technologii NVIDII o nazwie 
Lumenex Engine, Przejmuje ona obliczenia 
związane z tzw. HDR, czyli zaawansowana 
metodą oświetlenia wirtualnego środowi¬ 
ska, którą możemy podziwiać w najnow¬ 
szych grach. Do tej pory technika ta sta^ 
wlała przed kartami GeForce i Radeon 
bardzo duże wymagania, a ograniczenia 
technologiczne GeForce 7 nie pozwalały 
używać wygładzania krawędzi jednocześ- 
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Ach, ta Adriannę... 


NV1PIA zastanowioicsię, jak zademonstrować moc 
GoForcc 8800 zaraz pa |>rcmit i rz!?korty, gdy jeszcze 

nie mu rui rynku gier* które potrafili wykorzysLcjc 
jej potencjał. Podło no story i sprawdzony pomysł, 
czyli no efektowno demo graficzne, Od czasu kort 
Ceforce FX przyjylo sic, żc kcżdq nawo rodzinę kort 
promowało Jakaś demonstracjo z wirtualny mi pa 
stadami. Mieliśmy więc rusałkę, syrenkę czy sym¬ 
patycznego grubaska teraz jednak skończono 
z fi kcyjnymi postaciami, Mac GcForcc 8800 pozwo¬ 
liła odwzorować prawdziwo modelkę z „Playboya"',. 
Adriannę Curry! Tylko dlaczego pierwsze udo¬ 
stępniani? materiały graficzne pokazują tyłka 
jej... oczy? 


Zestaw dla największych 
twardzieti. Dwie rtowe karty 
NVtDfl połączone SU. 


i 


' na świecie monitor LCD, 

tylko 2 ITIS czas reakcji!! 


nie z HDR. War¬ 
to podkreślić, że ATI 
radztfo sobie z tym 
całkiem niezłe. Na 
szczęście, takie dla Ge- 
Porce 8800 to żaden problem, Co więcej, 
nowe karty pozwalajq uzyskać HDR 
128-bHowy, czyli znacznie dosko¬ 
nalszy I lepiej wyglpdający od sto- 
sowanego da tej pary. Dzięki ulepszo¬ 
nemu HDR, który teraz może być połączo¬ 
ny z wygładzaniem krawędzi !6x, jakość 
obrazu ogromnie wzrasta w stosunku 
do GeForce 7. 


Dopełnieniem możliwości GeForce 
8800 - a jednocześnie rozwiązaniem 
najbardziej rewolucyjnym w filozofii kon¬ 
struowania kart graficznych - jesttech- 


W praktyce GeForce 8800 GTX 
okazuje się o średnio 50% szyb¬ 
szy od GeForce 7900 GTX. Choć 
sq tytuły, tak jak choćby Half-Life 2, 
w których nowo karto potrafi być nawet 
ponad dwukrotnie wydajniejsza. Należy 
jednak pamiętać, że mówimy cały czas 
o grach pisanych pod DirectX 9. Dopie¬ 
ro nowa generacja produkcji pod 
Windows VIsta, na czele z Crysis, 
pokaże prawdziwą moc GeForce 
8800. W tej chwili bowiem większość 
zaawansowanych możliwości tej karty 
nie jest w ogóle wykorzystywana. Dlatego 
jeśli masz jeszcze dość wydajny komputer, 
warto wstrzymać się z zakupem GeForce 
8800 i poczekać na Windows Vista oraz 
nowe gry, Tym bardziej źe z czasem tak¬ 
że ceny nowego GeForce na pewno spad¬ 
ną, bowiem jak to w przypadku każdej 
nowości bywa są one no razie dość 

wysokie (patrz: 


ifc 








GeForce 8800 to w tej chwili najlepsza karta ramM 

rynku, podstawa najnowocześniejszych 
PeCetów dla graczy 


nologia Quantum Effecte Engine r 
która odpowiada za realistyczne 
odwzorowanie fizyki. Zaawansowana 
architektura procesorów shoder pozwala 
wiernie oddać zjawiska atmosferyczne 
oraz dym, ogień czy wybuchy Ponieważ 
generowanie tych efektów przechodzi na 
kartę graficzną, procesor zostaje odciążo¬ 
ny i może znacznie więcej swojej mocy 
poświęcić np. na obliczenie sztucznej in¬ 
teligencji w grze. To kolejne rozwiązanie, 
które stało się możliwe właśnie dzięki zu¬ 
nifikowanej architekturze jednostek cieniu¬ 
jących żadna inna dostępna obecnie 
karta nie oferuje takiej możliwości. 


1 

XJ 

er 

a 


Warto tez po¬ 
mięta ć o kon¬ 
kurencji NVI- 
Dlb czyli firmie 

ATI. To ona jako pierwsza zastosowało 
zunifikowaną architekturę shoder -* 
w konsoli Xbox 360, Doświadczenia zdoby¬ 
te na polu konsolowym mają zaprocentować 
przy okazji premiery układu graficznego |j 
R600 dla PC, nad którym obecnie pracuje Jj 
ATI. Będzie on korzystać, podobnie jak Ra- 
dean X1950XTX, z nowoczesnej pamięci 
GDDR4 o ogromnej przepustowości. Być 
może więc tryumfy NV1QII trwać będą tyl¬ 
ko do czasu premiery R6G0. Tym niemniej 
w tej chwili GeForce 8800 to najlepsza 
karta graficzna na rynku i doskonało pod¬ 
stawa najnowocześniejszych PeCetów d!a 
wymagających graczy, C 


BenQ FP93GX LCD Mon 


BenQ FP93GX jest I 

optymalnym urządzeniem cllai 
tych, którzy kochają kolorową 
i dynamiczną grafikę! Z 2 msl 
czasem reakcj i nie ma mowy 
o żadnych spowolnieniach 


czv smużeniu ! 


O 

h_ 


Monitor oferuje wysoki kontrast 700: l i jasność i 
300 cd/m2. fest wyposażony w podwójne gniazdo 
wejścia, analogowe złącze D-Sub oraz cyfrowe DV1. 
Dzięki technologii AM A, BenQ FP93GX wyświetla 
precyzyjnie odcienie szarości, a kolorom nadaje 
rzeczywiste barwy. 


BenQ.pl 


Bena 


l m ! C 
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Enjoyment Motters 























































































do praodu oraz wsteczny. W tej 
chwili na pewna potraf] 
go wykorzystać NAS CAR Ro 
dng 2003 oraz 
GTR 2 (praw- 

Jr A 

dopodob’ J A + ¥ 


S ą takie dni, kiedy bardzo żałuję, ze św. 

Mikołaj tak naprawdę nie istnieje i nie 
przynosi kominem prezentów. Logitech 
G25 przybył do redakcji mniej , ^ 

więcej w tym samym 
czasie co 0 lŁ® 

GTR 2. , * * Jk m 


,eoo 


50 Francuzów nie posiada komputera, a 60 E c 
- dostępu do Internetu. Wiośnie dla tych ludzi 
Neuf Ccgctel zaoferował usługę Easy Neuf. 
Za 40 euro miesięcznie użytkownik otrzymuje 
komputer Easy Gate oraz szerokopasmowy do¬ 
stęp do sieci. Za jednorazową opłatą 100 euro 
można dokupić monitor, myszkę, klawiattirę i ka¬ 
merkę. Kiedy u nas? 

tióóiit Enęjgdgtt 


Kttp:// www. legi loch. cam 


Bystry b. 
w Polsce 


http ;//wwwi ngit&nh- sk lep.p I / 


Była więc 
okazja sprawdzić 
to kółka w najnowszych 
wyścigach samochodów klasy GT. 

Sama kierownica wzbudziła niemałą sensację, 
g dy tył ko wyjqlem jq z pudełka (ustawiła si ę też 
kolejko do testów). Prawdziwo skóra na kółka, 
osobny moduł zmiany biegów oraz trzy pedały 
ze stali prezentowały się bardzo ekskluzywnie. 
Padały więc pytania o cenę i był;/ pewne wąt¬ 
pliwości, czy w Polsce będzie popyt na tak dro¬ 
gi sprzęt. Jak by nie patrzeć, za 1200 zł możno 
już kupić jeżdżącego poloneza 


Samsung 'wprowadził w Korei 
nowy telefon komórkowy SCH- 
-B600 z aparatem cyfrowym 
10 Mpijc(sic!), Pozo tym urządze¬ 
nie posiada 3-krotny zoom op¬ 
tyczny, system autofocus, lampę 
błyskową oraz 2,2-calawy ekran. 
Zapis zdjęć i filmów dokonuje się 
na kartach MMCmicro. Ceny nie 
p oda no. 

ŻfOiUi Samsungi 


nie także GTR oraz GTL)_ Biegi 
wchodzą z wyraźnym, dość przy- 
jemnym {reklama) clickiem {i po 
reklamie}. Nie mam także zarzu¬ 
tów do precyzji wszystkich poten¬ 
cjometrów, a skóra jest bardzo 
przyjemna w dotyku. 


^ tii» Zastoso¬ 
wano tu jed¬ 
nak dwa silniki ob¬ 
sługujące furce 
łeedback. inaczej tak¬ 
że zaprojektowano pe¬ 
dały, np, hamulec jest 
wyraźnie twardszy. By¬ 
łem tez ciekawy, jak spl 
szesię mechanizm zmia¬ 
ny biegów. Można usta¬ 
wić dwa tryby. Zwykły, 
sekwencyjny, który za¬ 
działa w większości gier, 
w którym masz da dyspozycji sześć 


pedoły qnqlęgowe: gaz, hamulec, jprzęgle 
przyciski; 1& 
wibrttcjt; fajce fue-d ha ck 
potoczenie. USD 

cfociatk&we: drqit?fc zmiany bi (d WCI 

tryby pracy), dwie łapqtSii pad kEcruwnicu 


Nie da się ukryć, że Logitech 
G25 to w tej chwili naj¬ 
lepsze kółko dc nabycia. 
Konkurować z nim może niedo¬ 
stępny już MOMO.Parce. Nie¬ 
stety największą wadą kierow¬ 
nicy jest bardzo wysoka cena. Może jednak 
napisać list do tego św. Mikołaja? C 


Moim zdaniem to obecnie 
najlepsze kolko, jakie 
można kupić - i niestety 
najdroższe. 


Pod sta wg dla togo kółka był Drivmg 
Force Pro, Po nim G25 odziedziczył 
mechanizm obrotu koło o 900 stop- 


EYGA zaprezentowało 
swoją najnowsza 
kartę na układzie 

NVIDIA GeForce f - 

7950 GT. Sprzęt ma 

taktowania 600 MHz, a 512 MB pomięci 
GOBR3 z 256-bitową szyną pracuje z prędkością 
725 MHz DDR. Posiada dwa wyjścia Dual-Link 
DVI oraz jedno telewizyjne. Ceno: 1450 zł, 

Ztaóia: CVGA 


S E Z550i waży zaledwie 93 gramy, □ mfe- okazała się praktyczna 
ści w sobie całe biuro, studio filmowo- i skuteczna. Warto 
-fotograficzne, radio, dyktafon i wiele innych wspomnieć o tym, ' 
funkcji, t 


wr Aparat 

posiada rów¬ 
nież wsparcie 
dla MP3, Muzyki 
możesz słuchać z do¬ 
starczonych wraz z ze¬ 
stawem słuchawek ste¬ 
reo. Służą one jedno¬ 
cześnie ja ko antena dla 
radio FM. Oczywiście 
zarówno w wypadku 
MP3, jak i radia posia¬ 
dasz pełną obsługę, pa¬ 
letę funkcji, jak np, pro- 
gra mowanie stacji ra¬ 
diowych, korektor dźwię¬ 
ku, opcja zmiany trybu 
odtwarzania itd. 


Produ 

cent: 


Design aparatu jest bez zarzutu. Pro- ^ C L Bk 

sta, nie masywna konstruk- " J yk 

cjo, matowe aluminium oba- vWU 

do wy oraz dwa wyświetlacze 

to rzeczy, które z miejsca przy- 

kuwajq wzrok* Ekran zewnętrzny 

jest mon c eh r om u tyczny, po ko zuj e g o 

a“inę r stan naładowania baterii, 

zasięg, a podczas połączenia ^PPfe|2fl*iŁ JB||; 

wyświetla imię osoby, v^h 

z którą rozmawiasz. 

D r i. g , we w n ę r rz ny jm 

wyświetlacz to M 

brew. Dość duży V 

!j) i czytelny., ra- ■ 

zem z przejrzystym że Z55Q« 

menu aparatu, spra- ' posiada 

wia, że słuchawka jest na- aż 20 M8 pa- 

prawdę funkcjonalna i wy- mięci we wnętrz- 

godna w użytkowaniu. nej, którą można 

rozbudować za pomo- 
Aparat fotograficzny 1,3 Mpix umieszczono cq kart Memory Stick 
w klapce, jakość zdjęć, jak no soczewkę wiek Micro* Nie trzebo więc oba- 
kości główki ad szpilki, jest no pewno zada- wiać się o miejsce na nowe 
wołająca. Również opcja nagrywania filmów zdjęcia i filmy. 


li Hp://www, sonyE n CS e □ n .ęam/ 


Pyitryb. 
w Pelscc: 


h Hp ://wiww.i ffl qg eti du s e . pJ / 


0,99 mm - zaledwie tyle ma naf 
cieńszy ekran LCD do telefonów 
komórkowych opracowany j 
przez firmy Toshiba i Matsu- / 
shłto. Przekątna monitor- , 

ku wynosi 2 całej waga 

- 3,5 grumci. jasność 

- 400 cd/m2 H a rozdziel¬ 
czość - 320 x 240 punktów. 
Ekran trafi do produkcji dopiero 
w kwietniu. 


system: GSM W0 r GSM IflOD, GSM 1900 
ijflrt pomięci: Memory Stick Mrcro 
WAP: 2.0 

bd teriu: Li-tbn 750 rliAli 
□ pa rat cyfrowy; fęjdLcrńlę^osd. E,1 
| U30 t EDJM piksdi), cyfrawysoom 
wi*ko 

ilO-tonowt' dłwonJ:i poJi Foniczne 

radio (z HU5| 

dyklofon 

odtwarzacz MP3 

wymiery: *t5 r 4 * 37,5 x 20,5 mm 

dodatki: zc^ui, itudzik, dało. kalendarz, 

notuloik, kolt u lut :?r. qry 


Minusem aparatu jest 
stosunkowo słaba ba¬ 
teria (podczas normal¬ 
nego używania rozła¬ 
dowuje się już po 
4 5 dniach) oraz rusza 
jąca się po pewnym 
czasie klapka (luzy po 
jawiły się już po dwóch 
tygodniach testów). 
Mimo to aparacik jest 
na pewno godny pole 
cenią. O 


£r q-d lf, Ppnotdnic 


2.1 IDame to nowy zesta w audio firmy Ahita. Są 
to dwa głośniki satelitarne oraz subwoofer. 
Sprzęt wyposażono w cyfrowy wzmacniacz 
i sześć trybów DSF: norma!, masie, movie, rock, 
jazz oraz gamę (nasz ulubiony). Średnica głośni¬ 
ka niskatonowego to 16j5 cm. Zestaw w Polsce 
będzie kosztować ok 900 zł. 

tmdlę iCflrtl* 


Klapki czar 


IN PO 


80 cuch/ 


Cero w flieci" za serwisem http:// www.sk a pi ec.pt/ 



doskonały f&Fce feedback - sltÓTJtr- 
ne kolo kłerown-ity ■ psdal sprzęgło 
♦ ^lidniiobiG^o wy drqick zmiany 
IjiegjjyJ * 9DÓ itoprll obrotu 


CEflo ■ ceno ł cenct! 1 ! 

,P teruj 

-!-■■■ 1' - 

dijstrrLotm S 

1199.00 /' 

Dahe techniczne 



V ™ ^ ^ 

^ _ 

o . 4 

\o m 

i ot 



ans 

r^P ) 1 

j/jŁ 

melnlowH. 1 EleiTiGnly abijdawy ł r.zy- 
tfllna i Funkcjonalne menu ł dwa 
wyświetlacza ł praktyciny Slue- i 
tootb * niewielka waga * wbudowa¬ 
na pamięć 20 MIS zapcjcr am wersie' 
nia za pamacq korty 

o 

ndCisktjjffC pierścień Slqruiqcy, moż¬ 
na pnypadkawu wdujić klawisz 
w Środku nkrępu * kiapkri dość 
szybko .wyrnbiila si^j* ' bnfirrip nie 
tuynui tlluyu 

h (AłnttdysfnjsŁdflira- - J tfna w imti* 

|'\ 900.00 ^ 819,00 



































































Western Digital 
przedstawi! dysk 
zewnętrzny My 
BookPro Editionir 
g gigantycznej po- 
jcrtinaści 1 TB, Sq 
ta dwa nośniki ma- 
jqco po 50t) GB, zq 
mknięte w obudo¬ 
wie w kształcie książki,. Pracę napędu można 
skonfigurować w trybie RAID D lub 1 i uzyskać 
w ten sposób maksymalną szybkość albo abso¬ 
lutne bezpieczeństwo danych nawet w razie fi¬ 
zycznej awarii. Cena: 1500 zł, 

Tobuseo 


G eniusowy Noyigator z miejsca rzuca 
się w oczy dzięki nietypowym barwom. 
Lakierowana, błyszcząca powierzchnia mysz¬ 
ki mieni się wielokolorowa, z przewagą fio¬ 
letu i metalicznego błysku. Na grzbiecie 
umieszczone sq również podświetlone przy¬ 
ciski (niebieskie i żółte], co sprawia, ze mysz 
wygląda jak kapsuła ratunkowa UFO, 


Prądu 

cent; 


htl p: //uiw w .9 eniu sno i.c ctm.tw/ 


Dyit^yh, 

W Police 


hHp:' wWw.gtnius-ąftiropa.gprn: 


uniwurialny huśtali dl u lewo-1 pin- 
wcfęcjnjfdi * duże, tcflnjinwę ,|u- 
floc/c *■ urj.-fjifi.ainy kalor i wyg-ląd 
■ niezła p roto w i ($,'.3 di ci prźych 
jko* 1 opcja kompletu dcliniawa 
pych uitaiłiuri * sensownie u miesi 
czone pTzycitfci przełączania roz¬ 
dzielczości 


Ergonomia gryzonia jest bez zarzu¬ 
tu, dłoń się nie męczy, boczne po¬ 
wierzchnie pokryto gumą, która 
zapobiega ślizganiu się palców 
(mysz jest dla prawa- i leworęcz¬ 
nych), Poniżej precyzyjnie i cicho dzio łając ej 
rolki znajdują się trzy niewielkie przyciski ste¬ 
rujące rozdzielczością sensora optycznego 
Ido wyboru 800, 1600 i 2000 dpi}. Przełą¬ 
czenie ich to tylko chwila* aktualno rozdziel¬ 
czość jest sygnalizowano 
niebieskim świateł- . 

kiem. 


■OordgTOrnOY/trEiie zu-muj^ Sporo 

miejscu ► słaby klik bocznych 
lic mszy * dość wysoka cena 


cma Ąi?r\6LTM 

16D.OO 


że sterownik trzeba każdorazowo urucha* 
miąć z menu Start. Za to sama aplikacjo wygląda 
kosmicznie. 


lypflnytzli optyczno 
1 1 rzyfącicnk-: USB 2.0 

Li pr-tyciikow ■ ro-lkd joror klawlize zmiany 
rozdziilcjości' prcHIbw: 3 4 - 1 ) 
p rag rarti o I ń i przyciski 

□ bdq zenie: bruk 

rozdzielczość; $00/1000. 2000 (fpi 
dhrgość koblo: '00 cis 
prędkość: do 7030 fu* 
d i □ dy: nie bi eskie i żółte 
przetworzenie danych: £,<1 megupikseli 
na sekundę' 


Evorgroeń zaprtzen- 

towałonietypowe ^^ 

rozwiązanie ” J WĘ&MĘ* 

umożliwiające 

podpięcie kart j■ r 

CompactFlasb bezpo- 

średnio do komputera 

poprzei złącze IDE. O ile masz ot- 

wartą obudowę, może to okazać się całkiem wy 

gochtu. Cena urządzeniu to okala 70 zł. 

Zflidla (v*rgf^ęn 


Długi kabel myszy j mieszczono w oplocie przypomina¬ 
jącym sznurówkę. Ciekawe, czy po kilku tygodniach ko 
rzystanio nie ulegnie przetarciu i zmechoceniu. 


Generał nie Noyigator 535 sprawdził się w działaniu, 
doskonale radził sobie w Qu a ke III Arena i FarCry. 
U l Nie było problemu z różnymi powierzch¬ 

niami, no których przyszło mu proco- 
I ^ wad Cena Nawigatora ca praw¬ 

da nie należy do najniższych, 
6 ale wydaje się, że nawy 

Genius jest wart tych 
W pieniędzy. C 


Jeśli nie zrażają cię tęczo 
we kolory i świecące dio¬ 
dy, nowy Mavigalor Ge 
nfusa powinien cl się spo¬ 
dobać, Kawał rzetelnie 
wykon anpj myszy. 


Surnsung poszerza swoją ofertę o zewnętrzną 
nagryworkę DVD-5E-TG841L Zaskakującą inno¬ 
wacją jest zastosowanie slotu na płyty zamiast 
wysuwanej tacki. Pozwoliło to zmniejszyć gru¬ 
bość urządzenia. Dane no gry worki oraz cena nie 
zostały jeszcze pod one. 

ŻratJło '1 press 


Nc grzbie- 

c: e N q y i g □ to ra 
znajduje się dodat- 
kowo pierścień lampek 
(sterowane dużym guzikiem we- 
wngtrz okręgu), które służą da wywo¬ 
ływania zaprogramowanych profili gier, 
Do zdefiniowania ustawień służy program 
Agama znajdujący się na płycie. Zastana- 
wiające, że po zainstalowaniu zaj¬ 
muje aż 50 MB f szkoda również. 


Swi. 

g Clerks 2 


I Casino 
Royale 

Jomes Bond powraca w 21 1 
filmie z serii o przygodach 
egento 007. Za podstawę sce¬ 
no riu$20 posłużyła pierwsza 
bondowska powieść i o na Fie- 
Ccsino Royale". Główny czarny charakter 
;us , le CWffre, który przeznaczy! fortunę 
ościenie mroczne] organizacji o nazwie 
H (skrót od >™erć Szpiegom"). Teraz Le 
trafił na najlepszego agenta Jej Krolew 


SSSnake Mouse: groźny, stalowy gryzoń, który 
ukąsi każdego przeciwnika w grach sieciowych! 

jk J 

Może być twój, jeśli wskażesz I 
właściwą odpowiedź i wyślesz SMS. 

Zagraj i zdohąi SSSnake Mouse! 

Laska Asklepiosa to... 


I Węże 

w samolocie 

Agent FBI (w tej roli Samuel l- 
Jockson) przewozi z Hawajów 
do Los Angeles świadka ma¬ 
jącego zeznawać przeciwko 
mafii. Początkowo nikt nie wie, 
ię w samolocie, którym lecą, 
s ię kilkaset niobeipiearnych węży. Oka¬ 
że nic jest to bg&oż właściciela sklepu 
mego z L.A, r a śmiertelna broń. któta ma 
Ć świadka (przy okazji również pozoMa 
c, na pokładzie). Dzielnego agenta FBI, 
pasażerów czekają trudne chwile,., 

wo wokół filmu „Węże wsamobde’ roz- 
.... nr'7P_d oremierą* Ciekawość 


To kontynuacja zwariowane¬ 
go filmu „Sprzedawcy 
: Clerks" (1954) w reżyserii Ke- 

vinu Smitha. Z dobrze znanym 
4 humorem i ironicznym poctej- 
t ściem wracają Dante, Ran dal, 
8 Joy i Cichy Bob. 5q o 10 lat 
ijq tam, gdzie wcześniej, cle mają 
entuzjazm u, by ruszyć w pogan za 


A. Doda Elektroda 

0. trójząb, którym Asklepios leczył 
chore dorsze 

C. laska opleciona przez węża 


Odpowiedz wpisz według schematu: CL.OOJC 
gdzie X to prawidłowa odpowiedz na pyton te konkur¬ 
sowa [A, 8 lub C), wyślij SMSem pad bu mer 7164' 

Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (I zl netlo). 
łslo zgłoszenia czekamy do 5 grudnia 2006 r. 


Premiera kinowa: 20 . 10.2006 

Gutunek: komedio 
Produkcja: USA 


Fundatorem nagrody 
jest Manta. 


Nawigacja geniusza 


Jedno pstryknięcie i zmieniasz rozdzielczość 
sensora optycznego. Przydatne dla 
zawodowych użytkowników gryzoniów. 


Konkurs 


dan' zo producentem. Parametry gwarantujące natychmiastowo reakcje i zerowe opóźnienie nawet przy najszybszych 
ruchach myszą: ył _ w 


































































Tranfcend opracował dwie 
nowe karty pamięci SU BJUEgdU|5d{y 
w wersji 2,0 (5DHC), Są to mo¬ 
dele o pojemności 4 i B GB. 

Zapis plików w systemie 
FAT32 oznacza,, że nośników 
tych nie użyjesz w starszych 
urządzeniach. Minima3na wy BgMfc£j£7^| 
óajność karty to 2 MB na se¬ 
kundę. Dodatkowo nośniki 
są wyposażone w mechaniczne zabezpieczeńi< 
przed skasowaniem danych. Ceny nie podana. 

r; tłH Transcend 


Dyitryb. 
w Potfct 


drewniana obudowa wszystkich 
głośników * efc rano wonie g^sników 
1 lunel pawielrzny cla poprawy 
na adtwortaci 


T ania serio głośników Manty ma 
nowego przedstawiciela. Shoek 
Wa ve to klasyczny zestaw 2.1, wzbo¬ 
gacony o wejście irne-in dla odtwa¬ 
rzacza MP3.. 


iias-ow * miejsce 
MP3 * dwukanałowy wzmacniacz 
sttres 


bruk patentu umożliwiającego re- 
wieszenie latdittk * prZC-ci^Enr 
Jałto ś-ć muzyczna * przeciętna pena 
* krótkie przewody ■ nie dc sie 
wytoczyć michiesfci ego prds^istle- 
ulg - wąskie pasmo przenoszę nic 


Zarówno subwoofer, jak 
i satelity wykonano z drew- 


£sno dysIryŁtfcTo 

149.0D 


♦ mOc wyj Stiawo fi MS: 2$ W|lS + 2( 7 1 

- dl u gnić fsrzewadów Isatelity;: OD Cm 

- gwarancja: rr.ius:ącc j 

- pasma przenoszenia: AS Hz - 16 kHz 

- diodo zasilania 

* rozmiary; subwoofer - Z40 s 155 *29Q mm 
Satelity - 160 s IDO £ 1UJ mm 


;S*SiS*:■!;! 

-- Ji |, . , i’ ittSIttt; (Iii 

ttUsl * *!! 


Przeciętno jakość za prze¬ 
ciętną cenę. No pewno 
możesz znaleźć coś lep- 
sis?go. nawet tej Snrrnlj 
firmy 


QC7. przedstawiło nowe moduły pomięci 
DDR2 z serii Plotinum o nazwie PCZ-SSOO Plati- 
num. Pracują one w trybie DDR2 1066 przy usłe- 
wtemgęh CL4-S-5 t posiadają certyfikat NVIDIA 
SU. Moduły moją radiatory z serii XTC i platyno¬ 
wy kolor. Dostępne są jako 2-gigawe zestawy 
DualChannel (2x1 GB), Ceny na razie brak. 

Z-uó : :f CłnilytccS 


Jakość muzyczna głośników jest przeciętna, 
choć bas jest słyszalny dość dobrze (dzięki 
efektowi tunelu powietrznego w obudowie 
Zarówno kabel zasilaniaj jak i prze- subwoofera). Ciekawe,, że pa odłączeniu $a 

wody przyłączeniowe satelitów te li tek subwcofer nie działo. Pasmo prze no¬ 
sa zdecydowanie za krótkie. Jeśli lu- szenia głośników jest wąskie, oh do gier 

bisz bardziej drapieżny wygląd głośników, mo- i podstawowych zastosowań przy kompute- 

zesz zdjąć maskownice [do wyboru sq nawet rze na pewno wystarczy. Ceno zestawu nie 

dwa warianty, zdemontować da s?ę srebrna jest szczególnie atrakcyjna, ale za to wypięta 

ramkę albo tylko siatkę). Brakuje za to paten- dziewczyna na opakowaniu tak. Dlaczego 

tu u znoił w tającego pod wi eszeni e saiel itek. j ed n a k u m i eszczo na j ą z b oku pudła?! C 


na. Z tworzywa zrobiony jest jedy- miał go ood dostatkiem (wyłączyć podświet 

nie profilowany panel przedni głoś- lenia się nie dc?, 
nikc nisko tonowego, Mcm wrażenie, 
że jego srebrna powierzchnia nieco nie pa* 
suje do czarnej obudowy, ale to jedynie su¬ 
biektywna ocena, Nie do końca wygodne 
wydaje się umiejscowienie pokręteł głośności, 
sopranów i basów z boku. Na przedzie jest 
za to pionowy kawałek przezroczystego two¬ 
rzywo, za którym umiejscowiono diodę. Jeśli 
podoba ci się niebieskie światło, będziesz 


'twfl 


WSFc to nietypowy laptop Asusa, wyposażony 
w dwa ekrany LCD. Drugi wyświetlacz to rozwią¬ 
zanie Intela obsługiwano przez Windows Visto, 
Dodatkowy LCD mo umożliwiać przeglądanie 
poczty i zdjęć, odtwarzanie muzyki, dostęp 
do prostych gier. Inną zaletą ma być bardzo duża 
cnergoaszczędność- Na temat daty premiery 
urządzenia Asus milczy, 

Aśui 


C hoć Mon ta przedstawia ten 
sprzęt joko,telewizor z funk¬ 
cją monitora", to tak naprawdę 
jest odwrotnie. To przede 
wszystkim monitor, o czym 
świadczy choćby jego no¬ 
minalna rozdzielczość, cha¬ 
rakterystyczna dla większości 
LCD-ków i niekompatybilna z sy¬ 
stem a m i te lew i zyj nym i, 


Prńdu 

t*nti 


O y*tryh. 

w Polsce 


http:/, www. tft en tg.com .p | f 


nieros: wainiftt imutenit * duiy 
pftnł - duiti licjbo wyjść I kofeti 
w ctitCrt,e 


i> gIgw z "i-: rozdzielczości dla lec- 
wt 7 ij i 0 VD - iikcic. it la nit 

fłorv.. 


Monitor LCD o przekątnej 22 cole i proporcjach 
ekranu 16:10 zaprezentował ASUS. MW221U 
pracuje w rozdzielczości 1680 x 1050 i posiada 
matrycę 2 ms. Kontrast ta 300:1 r jasność 
- 330 ctL m2, a kąty widzenia wynoszą równo po 
160 stopni. Wejścia: D-Sub oraz cyfrowe DVIi, 
Cena monitora to .zaledwie' 3 tysiące. 

-•••:•> ■ Asus 


cme Ą^rptFcna 

1399,90 


Sprawia to, że gdy używasz no¬ 
wej Manty jako odbiornika 
TV, obr az jest przes kaiowa- 

ny co szcza golnie wyczu 1 o nych n a 
jakość użytkowników może nieco 
drażnić. Jednak o ile nie przewiodłeś 
się właśnie z supęrwyposianego 
telewizora z HDTV. różnicy nawet 
nie odczujesz - za ta docenisz ze- 
Jery urządzenia. 


wzeketna. 15' 

^□zdjipl^rośc: 12S0 i 1C2-3 
stępowanie progresywna 
■3J“0ŚC‘ 250 cd ml 
wsp ałczyftrrik kontrastu, S 0 0:1 
icety *. ideała rpoŁOTiy Dipnę^yj: 

m z W 

naa a ujityMftp: 1 x 3 W 

nwa. E^jarawc p3':sŁini 

tehęzztic 

wejście: DVi. SCAPA Vipe<3. Carrponfnt 
zofl cir 

^łożirwoic T-jsMioza M iden:- 
HĆ£'.c-40 2 lagulawnij-rr nacr^ sniem 

wz«sto#is:ia:tiel rosf1ajacv iiolłel WG A 

■ che audęg. 3 - 1 
gińiajCEiąa^i mj^siaci 


USB HamsterWhe- Zźf g 

el to gadżet podła- a 

czony da portu Hl « 

USB, Umieszcza- 

ny w nim chomik 

biegnie tym szyb- y ^J t 

ciej r im szybciej pi- 

szesz na klawiatu- "-•> : '. 

rze. Oczywiście ^ 
zwierzak jest sztu- 
czny. Zasilanie to dwie baterie AA, 
wymiary urządzenia: 14 z 13 * 12 cm. Chomika 
można kupić za ok. 15 0 zl. 

Ar-cv-.-l& Aprts; 


Przede wszystkim ekran jest duży, 
smużenie zupełnie niezauważalne, 
kąty patrzenia wystarczająco sz& 
rokie, o odwzorowanie barw bar¬ 
dzo dobre. Monitor został wyposa¬ 
żony w kilko wyjść, ftiodmi więc 
równocześnie podłączyć do niego 
stacjonarny odtwarzacz DVD i kom¬ 
puter, przełączając się między nimi za po¬ 
mocą dosłownie trzech ruchów. To bardzo 


wygodne - zwłaszcza 
dla kogoś, kto chce 
mieć całe centrum 
multimedialne w jed¬ 
nym miejscu. 


Duży, Icdny I ze sporymi . 
moiliwościami, Tylko to 
skalowanie obrazu do 
rosdzIolczoścL, 


de. Duże znaczenie ma też solidne wykoń¬ 
czenie monitora. Czarna, stylowa obu¬ 
dowa i możliwość zawieszenia 
go na ścianie sprawią, ze powinien 
on pasować da każdego miejsca 
No pochwałę zasługują też dołączone kob- w domu. Również cena, jak no tej klasy 
łe i dobry, przejrzysty pilot - nie każdy sprzęt model, nie jest szczególnie wygórowana, 
sprzedawany jest w tok kompletnym pakie- Polecam! C 


Szoku nie będzie 
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Człowiek-wiad ro 
i Przyjaciółko 


sięczników* To kwestio 
technologii produkcji, ale 
nie b ędę za n u dzał c i ę ty m 
tematem. Trzymaj się. 


I. Chciałem się dowiedzieć czy redakcja 
mojego ulubionego pisma (drugiego je¬ 
śli Uczyć Przyjaciółką :D) gra w Ogame 
(jeśli nie gracie to bardzo polecam bo 
ta gra jest super i fajnie by było jakby 
jej krótki opis został zamieszczony 
np< w dziale GRAtis). W Pohce gra 
w to grubo ponad 100 000 osób! 

2* Chciałem też powiedzieć, że Clickjest 
SUPER a te małe książeczki z klasyką 
tak ociekają miodem, że już bardziej sią 
nie da .,, a jeszcze jakby kiedyś była taka 
książeczka o Hirołsach to ja sobie na 
półce zrobią ołtarzyk i tam postawią :D 
Ale musze jeszcze wymienić jedyną wa¬ 
dą Clicka, żeby nie było za dużo wazeli¬ 
ny: papier się błyszczy i ciężko czytać 
przy lampce! 

Czlo wiek wiadro 


Kolekcjoner 

smyczy 

Mam 18 lat i jestem ko¬ 
lekcjonerem „smyczy" 
firmowych , O ile jest 
to możliwe uprzejmie 
proszą o przesłanie mi ta¬ 
kiej „smyczy ” Waszej fir¬ 
my. Za zrozumienie 
i przestańe „smycze " z gó - 
ry serdecznie dziękuję 
i pozdrawiam. 

Łukasz 


Hej, Naczelnemu pomysł 
ze smyczami bardzo się 
spodobał, nam trochę 
mniej, Jak znam jego gust, 
na pewno będą z grubej, 
świńskiej skóry i nabijane 
ćwiekami, OK, teraz pra¬ 
wie serio. Na razie clicko 
wych smyczy nie mamy, 
używa my za to kapci zfir* 
mowym logo, bardzo ładne. Napisz, czy 
chcesz lewego, czy prawegot 


1* Oczywiście, że gromy. 
Hp MPs Zapraszamy do U35, 
gdzie powito cię kilko 
tysięcy okrętów i kilkaset 
rakiet międzyplanetarnych. Przy¬ 
da się kolejna farmo, gdyż wszyscy 
sąsiedzi majq już urlopy lub uciekli z ga¬ 
laktyki. Udzielamy się również w U46, ale? 
tutaj dopiero raczkujemy. 


Nasz Naczelny. Zawsze mu 
powtarzam , żu powinien 
więcej przebywać na słońcu. 


Właściwie ja bym wolał zdjęcie na całą 
Stronę i troszkę tekstu na marginesie. 
Mogłyby to być zwykłe zdjęcia, wiesz, 
z życia. Na przykład jak Naczelny gotu- 
je jajko albo Che Collada pije swoje 
ulubione kakao. OK, już bez żartów po¬ 
wiem ci, że zdjęć raczej nie będzie. Wszy¬ 
scy jesteśmy temu przeciwni, czytelnicy 
majq jakąś wrażliwość estetyczną, po 
cg psuć im dzień? 


2, Poczekaj, poczekaj, mamy w zanadrzu 
jeszcze książeczki ociekające dżemem i me¬ 
lasą! Dopiero palce sobie uświnisz, lal. 


Popatrzeć na geniusza 


Jak na ołtarzyk, to tylko zdjęcie Naczel 
negol Kto wie, może byś wymodlił racz 
nq prenumeratę. 


Czy mógłbym dostać zdjęcie (lub zdjęcia) 
z podpisami całej , albo prawie całej re¬ 
dakcji Clicka? Bardzo bym o to prosił, 
ponieważ jak np. czytam jakąś świetną 
recenzją, czy zapowiedź w najlepszym 
we wszechświecie czasopiśmie Click 
to chciałbym wiedzieć, kto tę recenzję, czy 
zapowiedź napisał. Oczywiście wiem , 
że wszystko jest podpisane, ale wola łhym 
popatrzeć na geniusza, który to napisał. 

Alex 


Też podejrzewałem, że w drukarni dodają 
nam do papieru błyszczyk, ale to się nie 
potwierdziło. Pocieszę cię, że twoja ulubio¬ 
na Przyjaciółka też się tak błyszczy, właś¬ 
ciwie okulary z powłoką anty refleksyjną 
sq koniecznie do czytania większości mie- 


Daliście by 

Witam i pozdrawiam wszystkich (nawet 
naczelnego)! Chciałem poprosić i zapy¬ 
tać o parę rzeczy: 


W tym miesiącu nagroda pofrunie 
do Frau Marty, Gratulujemy] 


My naprawdę dfa 
ptaszków jesteśmy 
w stanie poświęcić 
wszystko! 


Nagrodzeni w konkurs! 
„Kostka Rubika w nietj 
po we wzory"; 

1. Tomek z Budzi szyna 

2. Mariusz z Poznania 


Artystyczne worki 

•# 

Tym razem zadanie jest naprawdę łatwe. Nie musisz 
szukać sztucznego owłosienia lub śpiewających mag¬ 
nesowi Wystarczy, że wyślesz nom foliowe ___ 
worki na śmiecił Warunek jest taki, 
że trzeba coś na nich namalować. 

Marker/korektor w dłoń i sma ru¬ 
jesz obrazek: pejzaż, autoportret, 
karykaturę. Co chcesz! Aha, jesz- 
cze jedno, woreczki nie mogą być 
mniejsze niż 60 litrów (tyle mniej 
więcej generuje dziennie papier 
ków po cukierkach, opakowań 
z pizzerii I ważnych dokumentów 
nasz 


Gorącą jak hutnik 
na sztychcie grę . ^ ^ 
Joint Task Force wNn 

C 0 

Reguły zabawy są proste* Two- j I S r- 

im zadaniem jest wyszukanie 
nietypowego gadżetu, śmiecia 
lub innej zabawki, którą sobie 
umyślimy* Pakujesz sprzęt ^ 
i wysyłasz do nas, W zamian 
dostajesz nagrodę. Gdzie jest 
haczyk? Wygrywa tylko pięć osób, Otrzy 
manych przedmiotów nie odsyłamy! 


ukochany Naczelny), Aż pięć 
osób wygrywa grę! Łatwiejszego 
zadania długo nie będzie, warto 
spróbować! 


i 


D zisiaj jak zwykle garść waszych 
l komentarzy,pomysłowi spostrze¬ 
żeń, Przy okazji podziękowania 
dla Tomko z Warszawy, który wysłał nam 
już świąteczną bombkę. Zbiło się w trans¬ 
porcie, ale dzięki, te fragmenty też są 
urocze. No i zwróćcie uwagę na konkurs 
„My chcemy/wy dostajecie". Tym razem 
premiujemy waszą radosną twórczość 
na dość nietypowym materiale. Warto 
spróbować swych sił i wygrać! 

Herr Odyn 
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LISTY 
OD KOSMITÓW 


Ostatnio wypadłem przez okno 
jak chciałem sprawdzić czy deszcz 
pada. 

Jur 


CCICK/ Boję się pomyśleć, co ro¬ 
bisz, gdy chcesz sprawdzić, czy 
woda już się zagotowała, Kto wie, 
może zostaniesz kiedyś laureatem 
nagrody Darwina. 


Wiesz, ten pomysł nie przypadnie go gu¬ 
stu innym czyteNkom. Wolą mieć wszyst¬ 
ko w jednym, a nie płocic raz za Clicko 
i jeszcze raz za Clickc Extra, No, chyba 
że Ciick miałby normalng zawartość, 
a co jakiś czas pojawiałby się numer 
specjalny, z dodatkami. Wiesz co. Na¬ 
czelny już jadł podwieczorek i drugi 
podwieczorek, ma dobry humor, pójdę 
mu o tym powiedzieć. Jak nic więcej nie 
napiszę, to znaczy, że już nie wróciłem. 

• •• 

Kometa Clicka 

Guten Tag Herr Gdynie! Czy nie po¬ 
myślałeś pewnej gwieździstej nocy t 
gdy w tle była kometa Clicka , nad 


to się kompzawiesza i musze resetować. 
Mimo to kupuje klika bo w żadnej innej 
gazecie nie znajdę tak świetnych re¬ 
cenzji. 

hijanos 


Hm... każdorazowo testujemy płyty na 
wielu kom pach. Myślę, że powinieneś 
uzbroić się w cierpliwość, to 11 minuta 
może być przełomowa' 


OK, bez żartów; Nie powinieneś mieć 
takich problemów, sprawdź płytki w kom¬ 
puterze jakiegoś znajomego, jeśli nie 
działają, to oczywiście masz prawo do re¬ 
klamacji. 


-ł 


1. Czy daliście by Wigglesy do kolejne¬ 
go Clicka? 

2. Daliście by taką naklejkę z podpisami 
wszystkich recenzatorów i odpisy wa- 
czy . 

3. Dajcie tarczę do strzelania z twa¬ 
rzyczką naczelnego strzelać 

z łuku). 

Karnson 

1. Cześć, nie daliśmy był Ty pisać po 
polskie lepiej? 

2. Ciekawe, gdzie byś sobie taką naklej¬ 
kę z naszymi podpisami nakleił, hę? 

\ 

3. Ej, mam tylko modele Naczelnego 
do samodzielnego składania i posta¬ 
wienia na polce. Pomysł strzelania mi się 
nie podoba, poćwicz najpierw na swo¬ 
ich podobiznach i napisz nam, czy nadal 
uważasz, że to taka świetna zabawa. 
Trzymaj się! 

• •• 

Ciick Extra 

Wpadłem na pomysł rtfry nie dodawać 
do Clicka plakatów i innych podobnych 
rzeczy tylko zrobić np. „ Click Extra" 
i tam będą same plakaty naklejki itp. 
Uważam ze mój pomysł jest dobry. po¬ 
zdrawiam -J 

filoOO 


h 


Prywatna plaża 
Naczelnego, jego 
psy i monitory, f 

: -- 


chodzi o gry sportowe, to nie desperuj, 
właśnie zapytałem się kogo trzeba i mam 
sygnał, że niedługo będzie. Nie powiem 
ci teraz, czy to będą szachy, bierki, czy 
skok o tyczce, ale na pewno złapiesz 
zadyszkę przed monitorem, więc.., ciesz 
się życiem' 


Cupuje klika 


Me udem czemu ale żadna płyta z wa- 
szego pisma od kilku numerów nie chce 
mi się uruchomićU! Po prostu wkładam 
płytkę do napędu czekam ok . 10 min. 
stacja trochę pobrzęczy i NICUJ HU A gdy 
p rób uj ęją w łączy ć przez M ój Ko mputer 


tym co zrobić, zęby było jeszcze fajniej? 
A mianowicie chodzi mi o rubrykę o... 
grach na komórkę? Osobiście mam 
ich trochę , ale nie zawsze jak zamówię 
jest taka jak oczekuje. A10 zł poleciało! 
Hrrtmrn interesujące - czy tak pomyśla¬ 
łeś czytając tego e-maila? 

Frau Marta z Mławy 


Pomyślałem sobie: hm.., czy wyłączyłem 
żelazko, wychodząc z domu? No dobra, co 
do gierek na komórkę. Pytanie, ile osób by 
ten temat interesował. Ciebie, mnie, może 
chomika Naczelnego. Dajcie nam znać, 
czy chcecie takiego działu, jeśli odzew bę¬ 
dzie spory zajmiemy się nim. 


Ostatnia szansa! 


Popadłem w depresje, no napraw¬ 
dę. Zaczynam tak, bo stoję właś¬ 
nie w oknie mego domu na 12 pię¬ 
trzę , Mam łzy w oczach i żyć mi się 
nie chce. To dlatego, że nadeszła 
pora gier sport oioytch, a tu redak¬ 
cja mi mówi t że nie ma! Jedyne 
co mnie wyciągnie z tej depresji 
to mała fotka pana naczelnego 
- to mój idol. Błagam, jesteście 
moją ostatnia szansą!!! 

Petrus 


Fotkę dostaniesz pod warunkiem, 
że obiecasz, iż będziesz ją cały 
czas przyciskał do serca! Jeśli 
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Jeśli chcesz pracować w redakcji 
Clicka, musisz przede wszystkim 
zadbać, aby nie wyziębić stóp! 
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Redakcja Cłieko. choć zatwardziali PeCet owcy, grywa od czasu do czasu na konsolach 
W tym miesiącu no] więcej czasu spędzi lis my przy... 


Wngdnm HeartB II 


W końcu w Europie - drugo część 
jednej z zabawniejszych gier RPG 
studia Sq tiarę. Nietypowa, bo bar¬ 
dziej niż np* seria Finał Fantasy 
stawia na elementy akcji, a przy 
\ tym toczy się w,.. światach prze- 
, V nieśio nych żywcem z filmów Dis- 

łieyo. Jest tu więc kraino zc- 
U i n sp irowana jednym z pierw- 

szych czarno-białych filmów 
z Myszką Miki, jest Hercules, 
M jest Piękna i Bestia, jest Król 
W Lew, sq nawet Piraci z Karni- 
l bów. Nie sposób tej gry nie 
t>- polecić, szczegół nie na krdt- 

ko przed gwiazdką! 


S OTfl: Uicb City Stones [PSP] 


Kolejne GTA na PSP - jeszcze lepsze niż Liberty City 
Stones. Poprzednia część gry wydana na przenośna 
Łan salkę robiło wraże nie grafika, ale rozmachem znacz¬ 
nie ustępowała swoim „większym* odpowiednikom. 
Vice City Stones jest jednak dużo bardziej rozlegle 
i grywał ne teraz to p raw dz i we H GTA-ezperienct ff 
w kieszeni. Po prostu - trzeba to mieć! 


3 flcB Corcbst: The Belhan UJer [PSE] 


Symulator, który wyglądem mógłby zawstydzić nie¬ 
jedną podobną grę na PC. Jego największa siła 
tkwi jednak nie tyle w grafice, co w modelu latu. 
Tak wyważony stosunek między realizmem a grywai- 
nością znaleźć można tylko w groch z serii Ace Com¬ 
ba!. The Belkan War nie odstaje wcale od swaich po 
przedruków,*. 


Wyjątkowo sympatyczna produkcja - gra muzycz- 
no-rytmiczno, w której kierujesz ruchami b-boya 
tańczącego na macie* Mo świetny, oldskulowy 
soundtratk i fajną - z bruku innego stówa - fabułę 
(kolejne etapy z kariery zapalanego tancerza break- 
dance). Przede wszystkim dla hip-hopowców, ale nie 
tylko dia nich.,. Czujesz rytm? Poczujesz i B-Boya. 


Hillsane: Ltberettan [PSP] 


Pierwszo produkcja na PSP wydawana przez Sony 
Polska w naszym rodzimym języku. To fabularna kon¬ 
tynuacja KiHzone na PS2, ale gra jest zupełnie inna 
- zamiast FPS-a wszyscy ci, którzy odpalą Liberation, 
zobaczą taktycznego shootera z widokiem izometrycz- 
nym, Baon rdz o wciąga! 



Kolejny odcinek z cyklu; „Czego to ludzie nie 
wymyślą", Oewantortto strona, na której gra 
fijcy-amatorzy mogą prezentować swoje pra¬ 
ce, Już z tego powodu warta na nia zajrzeć, 
choć wiele pokazywanych tu grafik reprezen¬ 
tuje dość mamy poziom* Niedawno jednak 
pojawiło się tam dzieło - gra we Flash u - o na¬ 
zwie Linę 3 1 der, które szybko stało się jedną 
z najczęściej wyświetlanych pod stron serwi¬ 
su* Sam musisz zobaczyć, o ca w tym cho¬ 
dzi - a przy okazji zajrzyj na serwis YouTube, 
gdzie pojawiło się już wiele filmików związa¬ 
nych z tą zabawną gierką. 



Klasyczna gra Lemmings w nowej, prze¬ 
znaczonej pod Windows XP wersji. Dla 

miłośników łamigłówek prawdziwe wyzwanie 
o ile pierwsze poziomy da się przejść 
yy chwile?, nad późniejszymi trzeba się czasem 
zastanawiać nawet przez*.* kilka dni. Tak 
samo jest z tq grq - sciagosz jq w moment 
(maleństwo waży mniej niż 1 MB), a grasz 
przez wiele godzin. 



Da ściągnięcia ze strony: 

http: www.wildftredlesign.net 545 KB| 
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Żak McKrackert and the 
Alien Mindbenders 


To była gra! Najciekawsza i naj¬ 
trudniejsze zC wszystkich wyda¬ 
nych przez ŁucasArts w czasach, 
gdy studio to cieszyło się renomo 
najlepszego, obok Sierra On-Line, 
producenta gier przygodowych 
(nazywanych wtedy jeszcze czasa¬ 
mi ^tekstowymi"), Kosmici planu¬ 
jący podboj Ziemi, 2ak rolujący 


nasza planetę przed plago głupo¬ 
ty, watki prowadzone równolegle 
w raźnych częściach Galaktyki 
i wszechobecny humor do dziś 
twórcy gier z tego gatunku maga 
się właśnie na podstawił; tej pro 
dukcji uezyc, *jak to sie robi" 
Tego, ze remake by się przy¬ 
dał, dowiedli fani przygoto¬ 
wując całkiem niezłą, a przy 
tym darmową grę ,The New Ad- 
ventures of Zak McKracken" War¬ 
to ja znaleźć, choćby no stronie 
Home of the Llmderdogsljwww.tbe- 
untteróogs-łiifo}. 
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bBRAĆ DZWONEK: 

fONICZNY WYŚI JJ SMS NA NUMER 74ZR, W l NJ SCI WPISZ NUML;R O/WONKA 
fT241D472UC5) WYJĄTKOWO DLjA SAMSUNGA (N800^020,1100,1700,VI0D> 
tST "PT-WPISZ SA" (NP. SA2410472UC5). 

S FONICZNY WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, DLj\ NOKU, SEN DO, MITSUBISHI, SAMSUNGA, 


WYŚLIJ SMS NA NUM^R 7428, WTRĘSCl WISZ NUMER FILMU (NP WV16S3tO(MUC5} W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, 

Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA 
NUMER FILMU (NP. +4®0X6006OO:iW1602M4LPC5) 


^ERICSSONA W TREŚĆ i WPłSZ NUMER DZWONKA (NP. T12l356ŻUC5) r DLA SIEMENS, 
^SIEMENS ZAMIAST T l WPISZ ”J“ (NP, J1213662UC5), DLA MOTOROLI ZAMIAST T r 
p -H" (NP. HI 213602UCB), DLA SAGEMA ZAMIAST T 1 WPISZ GM" (NP. GM1213652UC5) 

I MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 742B, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 
'RM 255^67/ UC5) 

Wśł AĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 
ESATA: NUMER DZWONKA (NP, 448aOXflOO0OO:PTOOe4ft2UCe), ZAMAWIAIĄO POLIFONIĘ 
DZWONEK REAL P4USIC. OTRZYMASZ ZAKULDKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ 


BRAĆ DZWONEK 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 742®, W TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI (NP, AN2328802UC5)- W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ 
WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ ANIMACJĘ ABY WYSŁAĆ ANIMACJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER 
TELEFONU ADRESATA: NUMER ANIMACJI (NP. +4800X800000:AN23208O2llC5) 
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W 1 BLEF OMACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOŚCI MMS 
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1 Dzwoni debil, d?,wortl debli... (M) TT224&348UC5 Policial Obywatelu, proszę otworzyć (M) 

Gwiazdecz.no McjaLTo Jff (M) K TT276C699UC5 Siekiera, motyka, smsl (M) 

Hafol Ja pierdzę (M) TT352&444UC5 SMStk iesll ATe iazdat(M) 

Halo! To ja, Tw^i lefelonl (M) Ml TT224fi360U'C5 Twoja kobieta Clę namierza (M) 

Nie ma takiego numeru,.. Ej, bez jaj (Ml TT270M5CUC5 Uwalał Nadchodzi... jest 9 ms> (M) 
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P obud kał Pie ją k ury r iojf|.l (M ) TTZl) 72419UC 5 Żd ytf tający toic fdlii 

WYŚLIJ SMS NA NUMER 742ft. W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. mZ4a36mJC5). WODPÓIMEDZI 0 TRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP 
Z KTÓRĄ NALEPY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK ABY WYStAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPJS2 NUMER TELEFONU 
ADRESATA NUMER DZWONKA (NP. +48WX50MOO:Tm483®OUCB) (K) GtOS KOBIECY (W) GŁOS MĘSKI 
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WYŚLIJ SMS NA NUMER 7425, WIRESCj YMPlSZ NUMER MOTYWU(NP. TH2S&702BUC0) WODPÓ^MEDZI 
OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAf 1 , Z KTÓRA WU ^ SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ MOTYW ABY WYSŁAĆ MOTY 
INNEJ OSOBIE W TREŚCI lAPiŚZ NUM ER TELE: F ONU ADRESATA: NUM ER MOTYWU 
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